17. tétel:

Uj munkaidé-nyilvantarté szamitégépes rendszert terveztek a munkahelyén. On, mint
gazdasagi informatikus a programozokkal egyiitt dolgozik, segitik egymas munkajat.

» Ismertesse, milyen operaciés rendszer sziikséges a program telepitéséhez?
Csoportositsa az operacios rendszereket!
Sorolja fel a rendszerelemzési és - tervezési modszereket!
Milyen programozasi nyelvet alkalmazna? Ismertesse a programozasi nyelveket és
jellemzoiket!
Milyen mdédszertanokat hasznal a tervezéshez, illetve milyen tervezési szoftverrel
valositana meg a dokumentaciot?
Sorolja fel a munkavégzés nyilvantartasanak szabalyait!
A programozokkal egyiitt az On feladata az \ij szoftver atadasa. Milyen modszert
javasol a rendszer bevezetésére, milyen dokumentumokat kell atadnia a
felhasznaloknak?
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Operacios rendszer

Az operacios rendszer az a szoftver (program) amely nélkiilozhetetlen a szamitogép
mikodéséhez. Feladatai kozé tartozik tobbek kozott a hardver Kkezelése, a programok
futtatasa, ¢s kapcsolattartas a felhasznalé és a szamitogép kozott.

Az operacids rendszer tipusai:
I. ALTALANOS CELU OPERACIOS RENDSZER
1. Egyfelhasznalés (monouser)
o Egyfeladatos — az elsé operacids rendszer: a DOS.
o Tobbfeladatos (multitasking) — egy felhasznalo tobb feladatdnak idébeni parhuzamos
végrehajtasa egy gépen: Windows.
2. Tobbfelhasznalds
o Egyfeladatos (batch processing) — kotegelt feldolgozas, mely esetén az operacios
rendszer egymadstdl fiiggetlen munkakat, parancskotegeket (batch) hajt végre egymas
utan.
o Tobbfeladatos (multiprogramming) — a CPU-t litemezési stratégia szerint ciklikusan
rendelik hozz4 a tarban elhelyezett programokhoz, kihasznalva azok varakozasi 1ddit.
I1. SPECIALIS OPERACIOS RENDSZER
1. Halézati — halozati funkciok kiszolgalasa, pl. Novell NetWare. Az operéacids rendszer
funkcidit az egymassal dsszekapcsolt hardvereszkdzok kozott szét lehet osztani.
2. Valos idejii (real time) — folyamatvezérlési feladatokra fejlesztették ki (gyartasi folyamatok,
kozlekedési lampak). A gépbe az adatok az érzékeldkrdl érkeznek. Az operécids rendszer
feladata ezek elemzése, és az eredményektdl fliggd vezérld mechanizmusok aktivizaldsa.

A tervezés soran az inkremens alapt technikat javaslom hasznalni.
Az inkremenseket hangolni kell, az egyedi igényekre pedig kiegészitd modulokat kell tervezni.

Inkremens alapt tervezés eldnyei:

* A megrendeldnek nem kell megvarnia a teljes rendszer elkésziiltét, hanem mar az
elsd inkremens 4tadasa utan hasznéalhatja a rendszer legfontosabb szolgaltatésait.

= A korabban kifejlesztett inkremensek tekinthetok prototipusnak, a hasznalatuk
soran szerzett tapasztalatok beépithetdek a fejlesztés folyamataba.

= (Csokkenti a kockazatot. Az egyes inkremensekben ugyan lehetnek hibak, azonban
nem valoszinii, hogy ezek az egész projekt kudarcat okozzak.

= A magas prioritastt inkremenseket szallitjuk le eldszor, igy azok lesznek a
legjobban tesztelve.



A programozasi nyelvek tipusai

Gépi kéd

A gépi kod valdjaban nem nyelv, mivel az a gép szamara kozvetleniil értelmezhetd adatsort
jelenti. A gépi kodhoz legkozelebb alld6 nyelv az Assembly nyelv. Ha egy assembly vagy
mnemonik nyelv, €s az altala eléallitott gépi kod kozott egy-az-egy megfeleltetés van, akkor
mondhatjuk, hogy az adott nyelv ,,gépikod szintii”.

Forditott nyelvek

A compiler (forditd) gépi kodu programot allit eld, igy azt az operacids rendszer mar kdzvetlentil
képes futtatni. DOS/Windows architekturakon az ilyen programok inditdsa egy COM (command
- parancs) vagy EXE (executable — végrehajthato) kiterjesztésii fajl betoltésével kezdodik.

* C programozasi nyelvii

» C++ programozasi nyelv

» C# programozasi nyelv

» Clipper programozasi nyelv

* COBOL programozasi nyelv

» Pascal programozasi nyelv (beleértve az Object Pascal nyelvet)
* Java programozasi nyelv

A Java és C# kilog a sorbol, mert a forditoprogram nem gépi kodra, hanem egy koztes kodra,
példaul Java virtualis gép (JVM) bajtkodjara fordit. Ebbol a kodbol aztan sziikség szerint Java
gép JIT-forditoja allit eld gépikodot a program futtatdsa kdzben.

Interpretalt nyelvek

Az interpreter (értelmez0) viszont nem allit el gépi kodot, a beirt kod végrehajtasa [ényegében
a kéd soronkénti értelmezésével torténik. Ebben az esetben a kéd futtatdsdhoz tehat egy kiilon
futtatd kornyezet sziikséges, ami gyakran azonos a fejlesztdi kdrnyezettel. Egyes interpretalt
nyelveknél (pl. Perl, Python) a fordit6 eldszor egy atmeneti, a forrasszovegnél hatékonyabb kodot
allit eld, ami a soronkénti értelmezéshez képest hatékonyabb szintaktikai ellendrzést, kisebb
kodméretet és a ,.hagyomdnyos” interpretalt nyelvekhez képest némi sebességndvekedést
eredmeényez.

* Awk programozasi nyelv

+ BASIC

+  ECMAScript

» JavaScript, JScript (olyan ECMAScript implementacidok, amik megfelelnek az
ECMA szabvanynak, de attol eltér6 eljarasokat is tiamogatnak)

* Perl programozasi nyelv

» Python programozasi nyelv

* PHP programozasi nyelv

* VBScript.

A compiler (fordito) gépi kodu programot allit eld, igy azt az operacios rendszer mar kozvetleniil
képes futtatni.

A gépi kod valdjaban nem nyelv, mivel az a gép szdmara kozvetleniil értelmezhetd adatsort
jelenti. A gépi kédhoz legkdzelebb 4ll6 nyelv az Assembly nyelv.

Az interpreter (értelmezd) nem 4allit el gépi kodot, a beirt kod végrehajtasa 1ényegében a kod
soronkénti értelmezésével torténik.



Programtervezési lépések:
A programtervezési eszkdzok koz¢é sorolhatjuk mindazokat az eszkdzoket, modszereket, amelyek
lehetdvé teszik a programok specifikalasat és tervezését.
- Az adatleirast, specifikaciot segitd eszkdzok:
e Matematikai ¢s logikai szimbolumrendszer
& Fiiggvények (sorozatok, tulajdonsagok definidlasara)
& Allitasok, logikai miveletek, kvantorok (eld és utéfeltételek pontos
leirasara)
o Tipusleird eszkozok
&% Matematikai jellegli tipusleiras (pl. vektor ill. rekord direkt szorzatként
torténd felirasa, pl. RN: N dimenzids, valds elemii vektor)
& Pszeudo-nyelv tipusleird része (hasonld, mint a programozasi nyelvek
tipusdefinicios része, de nyelvfiiggetlen)
Adatmodell-leird eszk6zok:
& Bachman diagram, relacids adatbazis esetén alkalmazzuk, tartalmazza az
egyes adattablak szerkezetét, és az adattablak kozotti kapcsolatokat
& UML osztalydiagram.
Algoritmusleird eszkozok: pl. folyamatdbra, stuktogram, Jackson-diagram, pszeudo-kod
(mondatszerti leirds), UML aktivitas-diagram
OOP tervezést segitd eszkozok
e OOP rendszertervezd eszkoz: UML (Egyesitett Modellezd Nyelv):
o Nagyon sokféle diagramtipust tartalmaz, amelyek a szoftverfejlesztés valamennyi fazisat
segitik.
o UML diagramtipusok pl.
& Hasznalati eset diagram: a feladatspecifikacio elkészités¢hez.
& Osztalydiagram: a tervezéshez, tartalmazza a rendszerben talalhat6 6sszes
osztalyt, és azok kapcsolatait, szamossagukat
& Objektum-diagram: demonstralja az egyes objektum-példanyokat
e CASE eszkozok:
& Beépitett OOP rendszertervezés (pl. UML)
&% Beépitett kodgenerdlds egy, vagy tobbféle objektum-orientalt
forrasnyelven.
& Automatikus tesztelés és dokumentalas
A CASE lehetdségek olyan eszk6zdk, amelyek célja a rendszerfejlesztési tevékenység elemzési-
¢s tervezési fazisaiban végzett munka hatékonysaganak novelése:
= A rendszer elemzésével
= A fejlesztési informaciok rogzitésével és elemzésével
= A projekt iranyitasaval
= A fejlesztéshez kapcsolodo informaciok és teendok adminisztralasaval

CASE eszkozok hasznalatanak elonyei.
= A fejlesztési munka gyorsabb
= A felhasznaloi igények hatékonyabban elégithetdk ki, kevesebb késébbi modositasra lesz
sziikség
= Az ily modon fejlesztett rendszerek mindsége magasabb szinvonalu, igy rovidebb a
tesztelési- és probaidd
» A rendszer miikddésének ellendrzése gyorsabban elvégezhetd

Az adott feladat kapcsan a strukturalt (Top-down) elemzési €s tervezési rendszerfejlesztési
médszertant célszerli hasznalni, hiszen a munkaidd nyilvantartas elég jol definialt feladat.

A strukturdlt médszertanok felhasznaljak a korabbi eredményeket, a strukturalt programozas
megjelenését, a projektvezetési modszertan kialakulasat és a dokumentécid jelentdségének
felismerését.




A strukturalt modszertan jellemzoi:

=  Termékszemlélet: nem csupan végtermék van, hanem minden tevékenység eldallit, vagy
modosit egy terméket.

» Technika (mddszerek=technikdk). Az egyes termékeket milyen technikdval allitjak
eld.(pl. adatmodellezés, folyamatmodellezés)

= Elemzés feliilrdl lefelé: alrendszerekre, funkciokra, folyamatokra bontés

= Tervezés alulrél felfelé: hierarchikus épitkezés alapelemekbdl, pontos, részletes terv.

» Logikai (mi torténik) ¢&s fizikai (hogyan torténik) vizsgalatok szétvalasztésa.
Logikai: a rendszer mikddésének bels6 logikaja, viszonylag allando.
Fizikai: a tényleges megvalositas adott eszkdzokon.

= Fokozatossag és iteracio

A strukturalt fejlesztés technikai:
= folyamatmodellek (pl.folyamatabrak): hangsuly a folyamatokon
= adatmodellek (pl. egyedhalmaz-kapcsolat-attributum (E-K-A) ébrak, és normalizalas):
hangsuly az adatokon, adatszerkezeteken €s az adatok kozotti kapcsolatokon

Munkaidé nyilvantartas fogalma: a munkaidé nyilvantartds a munkaiddket rogziti, vagyis a
munkaidd kezdetét és a munkaid6 végét.

Jelenléti iv: a jelenléteket rogziti, vagyis az érkezés €s a tdvozas idOpontjat, vagyis tobbet, mint
a munkaido.

Belépteté rendszer az érkezés-tavozas adatait rogziti, vagyis egy jelenléti iv, hosszabb
tartamokat tart nyilvan a tényleges munkavégzésnél. Ha az érkezés — tavozas idejét tartjak
nyilvan munkaidd kezdeteként és befejezéseként, akkor a nyilvantartott idonél csak kevesebb
lehet a munkaid6, mert nem akkor kezdddik a munkavégzés, amikor munkaba érkezik a
munkavallal6 és nem is akkor ér véget, amikor tdvozik a munkahelyérol.

A Munka Torvénykonyvének 134. paragrafusa (2.bek.) a munkaid6 nyilvantartds tartalméara
vonatkozoan kimondja, hogy a nyilvantartasbol naprakészen megallapithatonak kell lennie a
teljesitett rendes ¢€s rendkiviili munkaidonek, valamint a készenlét kezdd és befejezd
idépontjanak is.

87. § (1) Munkanap: a naptari nap vagy megszakitds nélkiili huszonnégy ora, ha a
munkarend alapjan a beosztas szerinti napi munkaidd kezdete és befejezése nem azonos naptari
napra is beoszthato.

A naprakész vezetés torvényi kovetelménye azt jelenti, hogy a nyilvantartas legalabb a nap
utolsd oOrdjaban 24:00 oraig legyen kitoltve. A munkavallalok munkaidé adatait célszerii az
események bekovetkezésekor rogziteni! Nem lehet elére kitolteni, csak akkor, ha a munkaid6
nyilvantartas egyidejlileg a munkaidd beosztas is.

134. § (1) A munkaltato nyilvantartja
a) a rendes ¢és a rendkiviili munkaidd,
b) a készenlét,
c) a szabadsag tartamat.

A munkaidé nyilvantartas formai megjelenésére nincs torvényi eldiras. A munkaltatd joga
eldonteni, hogy napi, heti vagy havi munkaidd nyilvantartast vezet-e.

A rendszer dokumentalasa sordn meg kell kiilonboztetni irdnyitdsi ¢és miiszaki
dokumentumokat.
Felhasznalok részére bocsatand6 miiszaki dokumentumok a kdvetkezok:

=  Kovetelményspecifikacid




= Logikai rendszerterv

= Fizikai rendszerterv

= Tesztterv és tesztforgatokonyvek

= Tesztelési naplok

= Felhasznal6i kézikonyv

= Telepitési és lizemeltetési kézikonyv

Rendszer bevezetése: Az 1j rendszerre valo attérés formai a kovetkezok:

= Direkt: az 0j rendszer lizembe allitasaval a régit kivonjak a forgalombol

= Parhuzamos: egy bizonyos ideig a két rendszer egylitt mikodik

= Részleges: a felhasznalok egy csoportja probalja ki az 0j rendszert

= Lépcsozetes: el0szor bizonyos funkciok végrehajtasat vallalja at az 0j rendszer, majd

fokozatos atallas az egészre.

Jelen példanal a kiilonb6zé moédok koziil a parhuzamos bevezetést ajanlom, hiszen kevésbé rejt
kockazatot, mint példaul a direkt bevezetés. Itt az Uj rendszer egy ideig teszt lizemmoddban
mukdodik.




