KEPZESIES KIMENETI KOVETELMENYEK

SZOFTVERFEJLESZTO ES -TESZTELO SZAKMA

1 A szakma alapadatai

1.1 Az égazat megnevezése: Informatika €s tavkozlés

1.2 A szakma megnevezése: Szoftverfejlesztd és -teszteld

1.3 A szakma azonosité szama: 50613 12 03

14 A szakma szakmairanyai: -

15 A szakma Eurdpai Képesitési Keretrendszer szerinti szintje: 5
1.6 A szakma Magyar Képesitési Keretrendszer szerinti szintje: 5
1.7 Agazati alapoktatds megnevezése: Informatika és tavkozlés
1.8 Kapcsolddo részszakmak megnevezése: -

1.9 Szakmai oktatas (dgazati alapoktatds és szakirdnyu oktatds egyiittes) foglalkozasainak szama
(egybefiiggd szakmai gyakorlat nélkiil):

1.9.1 Tanuldi jogviszonyban: 5 éves technikumi oktatasban legalabb 2100 6ra megtartott foglalkozas
(kozismereti tartalom nélkiil), 2 éves kizarolag szakmai vizsgara torténd felkészitésben legalabb
2100 o6ra megtartott foglalkozas.

1.9.2 Felnéttképzési jogviszonyban: az 1.9.1 pont alapjan az adott iskola szakmai programjaban
felndttképzési jogviszonyban folyo oktatdsra meghatarozott foglalkozasszdm, amelynek 1/4-e
kotelezOen agazati alapoktatasra forditando.

1.10 Egybefiiggd szakmai gyakorlat idétartama: -

A szakmai oktatas teljes idOtartama tanuldi €s felndttképzési jogviszonyban egyarant az 1.9 és 1.10 pon-
tok alatti oktatési id6k Osszege.

2 A szakma keretében ellathato legjellemzobb tevékenység, valamint a munkateriilet leirasa

A szoftverfejlesztd és -tesztel olyan szakember, aki képes webes-, asztali- és mobilalkalmazast
(szoftvert) tervezni €s fejleszteni, tesztelni és dokumentalni. A webfejlesztési €s kodolasi feladatokon
tul adatbazisok tervezését és kezelését is elvégzi. Csapatban dolgozva egyiittmiikddik a szoftverfej-
lesztési projektben résztvevd tobbi munkatarsaval. Onalldan elvégzi a rabizott részfeladatokat, hasz-
nalja a csoportmunkét tdmogat6 fejlesztdi- és verzidkezeld eszkozoket. A munkdja soran jelentkezd
problémdkat onalldan oldja meg webes kereséssel és internetes tudasbazisok hasznalataval. Az 1j
technologidk alkalmazasara nyitott, tuddsat folyamatosan fejleszti. Szakmai témakban hatékonyan
kommunikél magyarul és angolul egyarant.

3 A szakmahoz rendelt legjellemzobb FEOR szam

Szakma-megnevezése FEOR-szam FEOR megnevezése
Szoftverfejlesztd €s -teszteld 3190 Egyéb miiszaki foglalkozast

4 A szakképzésbe torténo belépés feltételei

4.1 Iskolai el6képzettség:
alapfoku iskolai végzettség



4.2  Alkalmassagi kdvetelmények
4.2.1 Foglalkozéas-egészségligyi alkalmassagi vizsgalat: nem sziikséges
4.2.2 Pélyaalkalmassagi vizsgalat a szakiranyt oktatas megkezdése elott: nem sziikséges

5 A szakmai oktatas megszervezéséhez sziikséges targyi feltételek

5.1 EszkozjegyzEék agazati alapoktatasra

Fizikai eszk6zok:

- Tanulénként

1 db korszerii laptop, vagy asztali PC, Windows asztali operacios rendszerrel, internet
kapcsolattal, minimum 22 -os monitorral. A PC hardverparamétereit tekintve meg kell
felelnie az alabbi elvarasoknak:

alkalmasnak kell lennie a képzéshez hasznalt valamennyi szoftver optimalis futtata-
sara;

hardveres virtualizaciot tamogaté CPU-val kell rendelkeznie;

a CPU teljesitményének, valamint a memoria €s a hattértar kapacitasanak alkalmasnak
kell lennie az aktualisan legszélesebb korben hasznalt operacios rendszerek barmelyi-
két hasznal6 virtualis gép futtatasara.

- Tanulécsoportonként:

1db projektor, interaktiv panel vagy Webex Board
1 db multifunkcios halozati nyomtato

Halozati szereléshez sziikséges szerszdmok ¢€s szerelési anyagok (pl. krimpeléfogo, UTP-
kabel, csatlakozd)

Elektronikai aramkorok szereléséhez sziikséges szerszdmok (pl. forrasztopaka)
Elektronika jatékos forméban torténd oktatasara alkalmas készlet (LabVIEW, Arduino
készlet vagy ezekhez hasonld funkcionalitasu készlet)

IoT eszkozok és alkatrészek (pl. probapanel, LED, ellenallés, szenzor)

6 tanuldnként

1 db WiFi router (vezeték nélkiili forgalomiranyito)

1 db korszerti laptop

1 db korszert, iOS operacios rendszert futtatd mobiltelefon vagy tablet

1 db korszerii, Android operacios rendszert futtatd mobiltelefon vagy tablet

2 db kis ¢és kozepes vallalati halozatok forgalomiranyitasi feladataira és internetkap-
csolatanak biztositasara alkalmas 10S-t futtato, integralt forgalomiranyitd

2 db kis és kozepes vallalati halozatok kapcsolasi feladataira alkalmas, 10S-t futtato,
VLAN-képes, menedzselhetd kapcsolo

Szoftverek:

Az oktatds soran hasznalt tanuldi PC-k mindegyikére az alabbi listdban szerepld szoftverekbdl a
legfrissebb verzioja valtozatnak, a szoftvertipusokbol pedig az dgazatban legszélesebb korben
hasznalt szoftvereknek kell rendelkezésre éllnia.

Irodai szoftvercsomag (pl. Microsoft Office)

Weblapkészitéshez hasznalhato korszerti fejlesztokornyezet (pl. Microsoft Visual Studio
Code)

Python programozasi nyelvhez hasznalhat6 korszerti fejlesztékornyezet (pl. PyCharm)
Virtualizacidhoz sziikséges szoftver:

virtualizacios szoftver (pl. Hyper-V, VMWare Workstation)
konténer technologiat megvaldsitod szoftverek (pl. Docker, Kubernetes)
Windows és Linux operacios rendszerek telepitokészlete

Packet Tracer halozati szimulacios szoftver
Haélozatmonitorozé szoftver (pl. Nagios)
Forgalomfigyeld szoftver (pl. Wireshark)

2



o Git
5.2 Eszkozjegyzék szakiranyl oktatasra

Fizikai eszkozok:

- Tanulénként
e 1 db korszerii asztali PC, Windows asztali operacids rendszerrel, internet kapcsolattal,
minimum 22” -0s monitorral vagy Full HD kijelz6s notebookkal. A PC hardverpara-
métereit tekintve meg kell felelnie az alabbi elvarasoknak:

— alkalmasnak kell lennie a képzéshez hasznalt valamennyi szoftver optimalis fut-
tatasara;

— hardveres virtualizaciot tamogaté CPU-val kell rendelkeznie;

— a CPU teljesitményének, valamint a memoria és a hattértar kapacitdsanak alkal-
masnak kell lennie az aktudlisan legszélesebb korben hasznalt operacios rendsze-
rek barmelyikét hasznalo virtualis gép futtatasara.

- Tanulécsoportonként:
e 1db projektor, interaktiv panel vagy Webex Board
e 0 tanulonként

— 1 db korszert laptop

— 1 db korszerti, iOS operacios rendszert futtato mobiltelefon vagy tablet

— 1 db korszerii, Android operécios rendszert futtatd mobiltelefon vagy tablet

Szoftverek:

Az oktatas soran hasznalt tanul6i PC-k mindegyikére az alabbi listdban szerepld szoftverek-
bdl a legfrissebb verzidju valtozatnak, a szoftvertipusokbdl pedig az dgazatban legszélesebb
korben hasznalt szoftvereknek kell rendelkezésre allnia.
e lrodai szoftvercsomag (pl. Microsoft Office)
o Korszeri képszerkesztd alkalmazas (pl. Adobe PhotoShop)
e Weblapkészitéshez hasznalhat6 korszeri fejlesztokornyezet (pl. Microsoft Visual Studio
Code)
e Asztali- és mobilalkalmazas fejlesztésére hasznalhatd korszerii fejleszt6kornyezet (pl.
Microsoft Visual Studio, Android Studio, IntelliJ IDEA)
e Virtualizacidhoz sziikséges szoftver:
— virtualizacios szoftver (pl. Hyper-V, VMWare Workstation)
— Windows és Linux operacios rendszerek telepitokészlete
e Git

6 Kimeneti kovetelmények

6.1 Az 4gazati alapoktatds szakmai kovetelményeinek leirasa

Az alapoktatas olyan altalanos €s széleskorli tudas €s képesség megszerzését biztositja, ami egyarant
sziikséges és hasznos minden 4gazati szakmaban betdltott munkakor esetén. Az alapoktatds végén a
tanulok ralatassal rendelkeznek az dgazat minden fontos részteriiletére, ami biztositja szdmukra, hogy
megalapozott dontést hozzanak arrol, hogy melyik szakméban szeretnék folytatni a tanulmanyaikat.
Ennek megfelelden mindenki tisztaban lesz alapszinten a szamitogép és a mobil eszk6zok mitkddés-
ével, sziikség esetén szétszed és Osszeszerel egy szamitogépet, telepiti az operacids rendszert, otthoni
vezetékes €s vezeték nélkiili halozatot allit be, elkészit egy weblapot, kisebb alkalmazasokat kodol,
elektronikai kapcsolasokat allit 0ssze, valamint betekintést nyer a mesterséges intelligencia és mas
jovoébe mutato technologiak felhasznalasi lehetdségeibe. Az alapvetd szakmai készségeken tul kiemelt
szerep jut az alapoktatdsban a tarsas és kommunikécios készségek fejlesztésének is, a tanulok képessé
valnak egymassal egyiittmitkodve, csapatban, projekt alapon dolgozni.




6.2 Agazati alapoktatas szakmai kovetelményei

Sor- | Készségek, képessé- Elvart viselkedés- | Onallosag és fele-
. Ismeretek . P, P
szam gek moédok, attitiidok 16sség mértéke
A funkcionalités Az elektromos be-
Adott kapcsolasi rajz | Ismeri az elektronikai | biztositasa mellett | rendezésekre vonat-
alapjan egyszeriibb | alapfogalmakat, kap- | torekszik az esztéti- | kozé munka- és bal-
1 aramkoroket €pit csolodo fizikai torvé- | kus kialakitasra (pl. | esetvédelmi szaba-
probapanel segitség- | nyeket, alapvetd alkat- | mindségi forrasz- | lyokat a sajat és ma-
ével vagy forrasztd- | részeket és kapcsola- | tas, egyenletes al- sok testi épsége ér-
sos technologiaval. sokat. katrész stiriség, ol- | dekében betartja és
vashatdsag). betartatja.
Alapvet6 villamos Ismeri az elektromos
5 méréseket végez 6n- | mennyiségek mérési
alléan a megépitett metodusait, a méro-
aramkorokon. miszerek hasznélatat.
Elvégzi a szamitogé-
pen és a mobil esz-
k6zokon az opera-
cios rendszer (pl.
Windows, Linux,
Android, i0S), vala-
mint az alkalmaz6i
szoftverek telepité- . i
o i ten e Ismeri a szamitogépen
sét, frissitését és , o .
1 1res ¢s a mobil informati- n A
alapszinti beallita- Kai eszkéz6kon hasz- Onalloan elvégzi a
sat. Grafikus feliile- , . Torekszik a fel- kivant szoftverek te-
. nalt operacios rend- s soa fr s w1 s
ten, valamint pa- e hasznaloi igények- lepitését, szlikség
szerek telepitési és . . :
3 rancssorban hasz- . hez alkalmazkodo | esetén gondoskodik
i1 . . frissitési modjait, N e .
nalja a Windows, és y . szoftverkornyezet | az eszk6zon korab-
. L, alapvetd parancsait és . , .
Linux operacios meso s kialakitasara. ban tarolt adatok biz-
szolgaltatasait, vala- L. s
rendszerek alap- . 11 tonsagi mentésérol.
o . mint alapvetd bealli-
szintu parancsait €s tasi lehetéséoeit
szolgaltatasait (pl. gett.
allomany- és konyv-
tarkezelési miivele-
tek, jogosultsagok
beallitasa, szovegfaj-
lokkal végzett miive-
letek, folyamatok ke-
zelése).
Ismeri az otthoni és
irodai informatikai
ko lkotd . -
L o ornye zetet a ..Oto Az informatikai be-
Elvégzi a PC perifé- | legéltalanosabb 0ssze- .
s . ,, . , . . rendezésekre vonat-
ridinak csatlakoztata- | tevok (PC, nyomtatd, | Torekszik a végre- , .
. ot L. . . . . koz6 munka- és bal-
sat, szilkség esetén Gj | mobiltelefon, WiFi | hajtandé miiveletek . ! ,
: . (o aar esetvédelmi szaba-
4 alkatrészt szerel be, router stb.) szerepét, | preciz €s eldirasok-

vagy alkatrészt cse-
rél egy szamitogép-
ben.

alapvetd miikodési
modjukat. Ismeri a PC
¢és a mobil eszkdzok
fobb alkatrészeit (pl.
alaplap, CPU, memo-
ria) és azok szerepét.

nak megfeleld el-
végzésére.

lyokat a sajat és ma-

sok testi épsége ér-

dekében betartja és
betartatja.




Alapvet6 karbantar-
tasi feladatokat 1at el
az éltala megismert
informatikai és tav-
kozlési berendezése-
ken (pl. szell6zés és
csatlakozésok ellen-
Orzése, tisztitasa).

Tisztaban van vele,
hogy miért sziikséges
az informatikai és tav-

kozlési eszkozok

rendszeres ¢€s eseti
karbantartasa. Ismeri
legalapvetdbb karban-

tartasi eljarasokat.

A hibamentes fo-

lyamatos mitkddés
elérése érdekében
fontosnak tartja a

megel6z6 karban-
tartasok elvégzését.

Otthoni vagy irodai
halozatot alakit ki
WiFi router segitség-
ével, elvégzi a WiFi
router konfigurala-
sat, a vezetékes €és
vezeték nélkiili esz-
kozok (PC, mobilte-
lefon, set-top box
stb.), csatlakoztatasat
¢és halozati beallita-
sat.

Ismeri az informatikai
halozatok felépitését,
alapvetd technoldgiait
(pl. Ethernet), proto-
kolljait (pl. IP, HTTP)
¢s szabvanyait (pl.
802.11-es WiFi szab-
vanyok). Ismeri az ott-
honi és irodai hal6za-
tok legfontosabb 6sz-
szetevoinek (kabele-
zés, WiF1 router, PC,
mobiltelefon stb.) sze-
repét, jellemzait, csat-
lakozasi modjukat és
alapszintli halozati be-
allitasait.

Torekszik a fel-
hasznaloi igények
megismerésére,
megertésére, €s
szem elGtt tartja
azokat a halozat ki-
alakitasakor.

Néhany alhélozatbol
allo kis és kozepes
vallalati halozatot

alakit ki forgalomira-

nyito és kapcsolo se-
gitségével, elvégzi
az eszkozok alap-
szinti hal6zati beal-
litasait (pl. forgalom-
iranyito interfészei-
nek IP-cim bealli-
tasa, alapértelmezett
atjaro beallitasa).

Ismeri a kis és koze-
pes vallalati halozatok
legfontosabb Osszete-
voinek (pl. kabelren-

dez6 szekrény, kap-

csolo, forgalomira-
nyitd) szerepét, jel-
lemzoit, csatlakozasi
modjukat és alap-
szintli haldzati bealli-
tasait.

Alkalmazza a halo-
zatbiztonsaggal kap-
csolatos legfonto-
sabb iranyelveket
(pl. erds jelszavak
hasznalata, virusvéd-
elem alkalmazasa,
tlizfal hasznalat).

Ismeri a fontosabb ha-
l6zatbiztonsagi elve-
ket, szabalyokat, ta-

madas tipusokat, vala-
mint a szoftveres és
hardveres védekezési

modszereket.

Megkeresi és elha-
ritja az otthoni és
kisvallalati informa-
tikai kornyezetben
jelentkez6 hardveres
¢s szoftveres hiba-
kat.

Ismeri az otthoni és
kisvallalati informati-
kai kérnyezetben leg-
gyakrabban felmertild
hibékat (pl. hibas IP-
beallitas, kilazult csat-
lakozd) €s azok elhari-

tdsanak modjait.

Onalléan behatarolja
a hibat. Egyszertibb
problémékat 6nal-
l6an, 6sszetettebbe-
ket szakmai iranyi-
tassal harit el.
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Internetes forrasok
¢s tudasbazisok se-
gitségével koveti,
valamint feladatai-
nak elvégzéséhez le-
hetdség szerint alkal-
mazza a legmoder-

Naprakész informéci-
okkal rendelkezik a
legmodernebb infor-

Nyitott és érdek-
16d6 a legmoder-

Onalléan szerez in-
formaciokat a téma-

0 nebb informacids macids technologidk- rﬁiﬁglgnﬁcgs ban relevéns szak-
technologidkat és kal és trendekkel kap- gla mai platformokrol.
. ., trendek irant.
trendeket (virtualiza- csolatban.
ci0, felh6technolo-
gia, [oT, mesterséges
intelligencia, gépi ta-
nulas stb.).
Ismeri a HTMLS5, a
CSS3 alapveto ele-
i i iluslapok fo- s
Szab\’/anyosf mett, a,stl US'APOK 10 1 A felhasznaloi igé-
reszponziv megjele- galmat, felépitését. 0| A A 12
g e , nyeknek megfeleld | Onalloan létrehozza
nitést biztositdé web- | Erti a reszponziv meg- : = \ \

11 o . fos . funkcionalitas és ¢s megformazza a

lapokat hoz létre és | jelenitéshez hasznalt o
. . . design 0sszhang- weboldalt.
formaz meg stilusla- | moddszereket, keret- R )
o . jara torekszik.
pok segitségével. rendszerek eldnyeit, a
reszponziv webdizajn
alapelveit.
Ismeri a Python nyelv
Munkaja soran a je- | elemeit, azok céljait
lentkezd problémak | (vezérlési szerkezetek,
kezelésé fo- datszerkezetek, val- .
CECBSEIC Vagy 1o adaiszeriezetex, va Jol atlathato kod- | Onalldan készit egy-
lyamatok automati- | tozok, aritmetikai és C p ,

12 i ) e, szerkezet kialakita- | szert alkalmazaso-
zalasara egyszerli al- | logikai kifejezések, sara torekszik Kt
kalmazasokat készit | fliggvények, modulok, ’ '

Python programozasi | csomagok). Ismeri az
nyelv segitségével. algoritmus fogalmat,
annak szerepét.
Git verziokezeld
rendszert, valamint o . , :
. o Ismeri a Git, valamint | Torekszik a felada- : ., p
fejlesztést €s €SO- ‘s . L . A Git verzidkezel6t,
o a csoportmunkat ta- tainak megoldasa- .
portmunkat tamo- . vy 2 ) valamint a csoport-
T . mogat6 eszkozok és ban a hatékony ‘L .
gat6 online eszk6zo- . s s munkat tdmogato

13 . s online szolgaltatasok | csoportmunkat ta- w a1 s

ket és szolgaltataso- At o d oA gt 2 . eszkozoket és szol-
= céljat, miikodési mod- | mogato online esz- s . i11x
kat (pl.: GitHub, . o . galtatasokat onalldoan
. jat, legfontosabb funk- | kozoket kihasz- e
Slack, Trello, Micro- cidit nlni hasznalja.
soft Teams, Webex ' '
Teams) haszndl.
Tarsaival hatéko-
nyan uttmi- . . . T
y ceyutimu Ismeri a projektme- Mas munkdjat és a . .,
kodve, csapatban Lo . A projektekben iré-
. . nedzsment lépéseit csoport belsd sza- b o
dolgozik egy infor- (kezdeményezés, ko- | balyait tiszteletben nyitas alatt, tarsaival
14 matikai projekten. A yezes, Y kozosen dolgozik. A

projektek végrehaj-

tasa soran tarsaival

tudatosan és célira-
nyosan kommunikal.

vetés, végrehajtas, el-
len6rzés, dokumenta-
las, zaras).

tartva, egylittmiko-
dben vesz részt a
csapatmunkaban.

raosztott feladatrészt
onalldan végzi el.
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Munkdja soran haté-
konyan hasznélja az
irodai szoftvereket.

Ismeri az irodai szoft-

verek fobb funkcioit,

felhasznalasi teriile-
teit.

16

Az elkésziilt termék-
hez prezentaciot ké-
szit és bemutatja,
eldadja azt munka-
tarsainak, vezetoi-
nek, tigyfeleinek.

Ismeri a hatékony pre-
zentalas szabalyait, a
prezentacios szoftve-

rek lehetdségeit.

Torekszik a tomor,
lényegretord, de
szakszeri bemutatd
Osszeallitasara.

A projektcsapat tag-
jaival egyeztetve, de
onalloan elkésziti az
elvégzett munka
eredményét bemu-
tatd prezentaciot.

6.3 Szakiranyu oktatas szakmai kdvetelményei

magyarul és angolul.

nalt szakmai kifeje-
zéseket angolul.

Sor- | Készségek, képessé- Elvart viselkedésmoé- | Onallosag és fe-
, Ismeretek P, P
szam gek dok, attitiidok lelésség mértéke
1 . Igyekszik
Hasznélja a Git gye ,S . .
., . munkatarsaival Szoftverfejlesz-
verzidkezeld . . .
. . . hatékonyan, igazi tési projektekben
rendszert, valaminta | Ismeri a legelterjed- o, . P
. fot o , csapatjatékosként irdnyitas alatt
fejlesztést tamogatd | tebb csoportmunka- . R .
. o . egyiittdolgozni. T6- dolgozik, a
csoport munkaeszko- | eszkozoket, valamint . e
1 wr . i . rekszik a csoporton rabizott
zoket és a Git verzidkezeld- ) .
eni e beliil megkapott fel- részfeladatok
szolgaltatasokat (pl. | rendszer szolgaltata- ; . r s
. . adatok preciz, hatar- | megvaldsitasaért
GitHub, Slack, Trello, sait. g g y
. id6re torténo elkészi- felelosséget
Microsoft Teams, tésére, tarsai segité vallal
Webex Teams). T g
sére.
Elegendd ismerettel
Az altala végzett rendelkezik a meg-
szoftverfejlesztési hataroz6 szoftverfej- Onélléan dont a
feladatok esetében lesztési technologiadk | Nyitott az uj technolo- . . ,
. . L . . . fejlesztés soran
kivalasztja a (programozasi nyel- | gidk megismerésére, . .
2 ,, . hasznalt technolo-
legmegfelelobb vek, keretrendszerek, | tudasat folyamatosan S ..
g . , ) : . giakrol és eszko-
technikakat, konyvtarak stb.), il- fejleszti. wt
e . \ z0krol.
eljarasokat ¢€s letve mddszerek
modszereket. erdsségeirdl és hatra-
nyair6l.
A megfelels Ismeri a .klil(?rrlbozo
o kommunikécios for- PSR
kommunikécios forma , . A feleldsségi ko-
. makra (e-mail, chat, o, . -
(e-mail, chat, telefon, ., Kommunikacidjaban rébe tartozo fel-
L telefon, prezentacio , N
prezentacio stb.) . konstruktiv, egyiitt- | adatokkal kapcso-
. g sth.) vonatkozo eti- o1 e 1 : . .
kivalasztasaval . " mukodo, udvarias. latban a vallalati
o kai és belsé kommu- . o
munkatarsaival és az a . Feladatainak a fel- kommunikacios
3 ; nikacids szabalyo- s .
ugyfelekkel . hasznaloi igényeknek | szabalyokat be-
. kat. Angol nyelvis- - . . s11a
hatékonyan . leginkabb megfeleld, tartva, onalloan
o .| merettel rendelkezik S g o
kommunikal miiszaki . mindségi megoldasara | kommunikal az
. . (KER B1 szint). Is- ~ . . .
és egyéb . torekszik. tgyfelekkel és
. SO meri a gyakran hasz- L
informaciokrol munkatérsaival.




Szabvanyos,
reszponziv
megjelenitést biztosito
weblapokat hoz Iétre

Ismeri a HTMLYS ¢és
a CSS3 szabvany
alapvet6 nyelvi ele-
meit ¢és eszkozeit
(strukturalis és sze-
mantikus HTML-
elemek, attributu-

Torekszik a weblapok

Kisebb webfej-
lesztési projekte-
ken 6nalldan, 0sz-

¢s formaz meg i igényes ¢€s a hasznala- | szetettebbekben
, mok, listak, tablaza- . s ,
stiluslapok tok. stilusicllemzak tot megkonnyitd kiala- | részfeladatokat
segitségével. Keresd O, SIS kitasara. megvaldsitva, ira-
optimalizdldsi ¢s fuggvények). Is- (4 lett dol-
ptimalizalasi : , nyitas mellett do
ST Meri a reszponziv .
beallitasokat . . gozik.
alkalmaz webdizajn alapelveit
’ ¢s a Bootstrap keret-
rendszer alapvetd
szolgéltatésait.
Alkalmazasi szinten
ismeri a JavaScript
alapvetd nyelvi ele-
Egyszeriibb meit, valamint az
webhelyek dinamikus | aszinkron programo- .
viselkedését z4s és az AJAX g%%szter?gbr;m:
(eseménykezelés, technoldgia miiko- . Pt prog
.0, y e o zasi feladatokat
animacio stb.) dési elvét. Tisztaban snalléan véeez el
biztosito kodot készit van a legfrissebb g '
JavaScript nyelven. ECMAScript valto-
zatok (ES6 vagy
ujabb) hatékonysag
noveld funkciodival.
RESTful alkalmazds | e Va0
kliens oldali o
komponensének szoftverarchitektira
fejlesztését véezi elvével, alkalmazas
JavaScript nyelven. szinjen ismefi az
AJAX technolégiat.
A tlszrglek(f)‘g;gelnek Torekszik arra, hogy
mengn yiségh Ismeri a tiszta kod | az elkészitett kodja jol

megjegyzéssel ellatott,
kell6képpen tagolt, jol
atlathat6 kodot készit.

készitésének alapel-
veit.

atlathato, és masok
szamara is értelmez-
hetd legyen.

Adatbazis kezelést is
végzd konzolos vagy
grafikus feliileti
asztali alkalmazast
készit magas szintii
programozasi nyelvet
(C#, Java) hasznalva.

Ismeri a vélasztott
magas szintll progra-
mozasi nyelv alap-
vetd nyelvi elemeit,
illetve a hozzatar-
tozo fejlesztési kor-
nyezetet.

Torekszik a felhasz-
nalé szamara minél
konnyebb hasznalatot
biztosito felhasznaldi
feliilet és miikodési
mod kialakitasara.

Kisebb asztali al-
kalmazasfejlesz-
tési projekteken

onalloan, 6ssze-

tettebbekben rész-
feladatokat meg-
valositva, iranyi-

tas mellett dolgo-

zik.




Adatkezeld
alkalmazasokhoz
relacios adatbazist

Tisztaban van a rela-
cios adatbazis terve-
z¢s ¢és kezelés alapel-
veivel. Halado szin-

Torekszik a redundan-
ciamentes, vilagos
szerkezetli, legcélra-

Kisebb projektek-
hez néhany tablas
adatbazist 6nal-

l6an tervez meg,
nagyobb projek-
tekben a biztosi-

d tervez és hoz létre, t?n,,l sr’nerlra kulgn- vezetOobb kialakitasu s
Y b6z6 tipusu SQL le- . tott adatbazis kor-
tobbtablas . . adatbazis szerkezet
. . - kérdezéseket, azok f o rer s nyezetet hasz-
lekérdezéseket készit. . o megvaldsitasara. e g1is
nyelvi elemeit és le- nalva 6nalléan
hetOségeit. valosit meg lekér-
dezéseket.
Ismeri a vélasztott
Onallo- vagy komplex |  mobil alkalmazas Torekszik a felhasz- | Kisebb projektek
szoftverrendszerek fejlesztésére alkal- nald szamara minél | mobil eszkbzokre
10 részét képzo kliens mas nyelvet és fej- | kdnnyebb hasznalatot | optimalizalt kli-
oldali alkalmazasokat | leszt6i kornyezetet. | biztosité felhasznaldéi | ens oldali alkal-
fejleszt mobil Tisztdban van amo- | feliilet és miikodési | mazasat 6nalldan
eszkozokre. bil alkalmazasfej- mod kialakitaséra. valdsitja meg.
lesztés alapelveivel.
Erti a frontend fej-
lesztésre szolgalod Ja-
vaScript keretrend-
szerek céljat. Meg
tudja nevezni a 3-4 Kisebb frontend
) legelterjedtebb keret- .
Webes kornyezetben N . o alkalmazasokat
y 11 . | rendszert. Alkalma- | Torekszik maximali- | .. .., .
futtathato kliens oldali L . . e, Onalldan készit el,
. zas szintjén ismeri a | san kihasznalni a va- '
(frontend) alkalmazast | .. L nagyobb projek-
e . konyvtarak és modu- | lasztott keretrendszer N
11 készit JavaScript et o h o e tekben iranyitas
lok kezelését végzo elonyeit, kdveti az L
keretrendszer (pl. . . . L mellett végzi el a
csomagkezeld rend- ajanlott fejlesztési C
React, Vue, Angular) I kijelolt kompo-
e szereket (package mintakat. . .
segitségével. nensek fejleszté-
manager, pl. npm, sét
yarn). Ismeri a va- ’
lasztott JavaScript
keretrendszer miiko-
dési elvét, nyelvi és
strukturdlis elemeit.
Erti a RESTful szoft-
RESTful alkalmazas verarchitektura 1¢- :
- o Ce e Kisebb backend
adatbazis kezelési nyegét. Tisztaban ,
. (o . alkalmazasokat
feladatokat is ellatod van legalabb egy . 112 o
. o ay . Onalldan készit el,
szerveroldali backend készitésére Igyekszik backend .
. . 1k A4 A ]t nagyobb projek-
komponensének szolgal6 nyelv vagy | miikodését leird pre- .
. s 1o . . tekben részletes
(backend) fejlesztését | keretrendszer miiko- | ciz, a frontend fejlesz- g a1
12 specifikaciot ko-

végzi erre alkalmas
nyelv vagy
keretrendszer
segitségével (pl.
Node.js, Spring,
Laravel).

dési modjaval,
nyelvi és strukturalis
elemeivel. Alkalma-
z4s szintjén ismeri az
objektum-relacios le-
képzés technoldgiat

tok szdmara konnyen
értelmezhetd doku-
mentacio készitésére.

vetve, iranyitas
mellett végzi el a
kijel6lt kompo-
nensek fejleszté-
sét.

(ORM).




Objektum-orientalt

Ismeri az objektum-
orientélt programo-

Torekszik az OOP
technoldgia nyujtotta

Kisebb projektek-
ben 6nalloan ter-
vezi meg a sziik-
séges osztalyokat,

nagyobb projek-

(OOP) programozasi zas elvét, tisztaban P iy tekben iranyités
, v et 17 12 elényok kihasznala- .
modszertant van az 6roklddés, a . o mellett, a projekt-
13 . . . . sara, valamint igyek- ;
alkalmaz¢ asztali, polimorfizmus, a o . ben a projektcsa-
. . . szik kovetni az OOP . .
webes és mobil metddus/konstruktor iranvelveket és adnld- pat altal 1étreho-
alkalmazast készit. talterhelés fogalma- y sokat J zott osztalystruk-
val. ' tarat hasznalva,
illetve azt kiegé-
szitve végzi a fej-
lesztést.
Kevésbé osszetett
portalokat igényes
vizualis megjele-
nést biztositd sab-
lonok, valamint
Tartalomkezel6 magas funkciona-
rendszer (CMS, pl. Ismeri a tartalomke- | Torekszik az igényes | litast biztosito be-
WordPress) zelé-rendszerek cél- | kialakitash és a fel- ¢épul6k hasznala-
14 segitségével jat és alapvetd szol- hasznalok szamara | taval onalldan va-
webhelyet készit, galtatasait. Ismeri a konnyl hasznalatot 16sit meg. Ossze-
egyéni problémak beépiilok céljat és al- | biztositdo webhelyek | tettebb projekte-
megoldasara sajat kalmazasi teriileteit. kialakitésra. ken iranyitas mel-
beépiiloket hoz 1étre. lett, grafikus ter-
vezokkel, UX
szakemberekkel
¢és mas fejlesztok-
kel egyiittmii-
kddve dolgozik.
Sajat fejlesztés-
ként megvalosi-
Manualis és ) . . tott kisebb projek-
. . . Torekszik a mindenre w2112
automatizalt Ismeri az unit teszte- | ... ", . tekben onalloan
. . . . kiterjedd, az Osszes le- L. .
szoftvertesztelést 1és, valamint mas . o, végzi a tesztelést,
. . 1 hetséges hibat felde-
15 végezve ellendrzi a tesztelési, hibakere- rité tosztelésre. vala teszteldi szerep-
szoftver hibatlan sési technikak alap- . S ben nagyobb pro-
PR . " mint a tesztek kortilte- | . .
miikddését, elveit és alapvetd o 14 jektekben iranyi-
1 . kinté dokumentéla- . .
dokumentalja a eszkozeit. . tas mellett végez
s sara. ,
tesztek eredményét. meghatarozott
tesztelési felada-
tokat.
. . I i a hibakeresé
Szoftverfejlesztés stett a l.b axereses
vagy -tesztelés soran szisztematikus mod- Torekszik a hibak el-
gy ot n ., szereit, a problémak Y, . Internetes infor-
felmeriil® problémakat L . haritasara, megolda- . .
old mee és hibakat ha- elharitdsanak 1épé- séra. és arra. ho macioszerzéssel
16 & seit. Ismeri a munka- ’ - 108y onalléan old meg

rit el webes kereséssel

¢s internetes tudasba-
zisok hasznalataval

(pl. Stack Overflow).

jéhoz kapcsolddo in-
ternetes keresési
modszereket és tu-
dasbazisokat.

azokkal lehetdség sze-
rint ne okozzon jabb
hibakat.

problémakat és
harit el hibakat.

10




Munkéja soran
hatékonyan hasznalja
az irodai szoftvereket,

muszaki tartalmua
dokumentumokat és
bemutatokat készit. A

Ismeri az irodai
szoftverek haladd

Precizen késziti el a
muszaki tartalmu do-

kumentaciokat, pre-
zentaciokat. Torekszik
arra, hogy a dokumen-
tumok konnyen értel-
mezhetok és masok al-

FelelOsséget val-
lal az altala készi-

17 munkdja soran kelet- o s . ; tett miiszaki tar-
PR szintll szolgaltata- tal is szerkeszthetok , ,
kez6 digitalis anyago- sait leavenek. A dokumen- talmu dokumenté-
kat masok altal is at- | e ko ciokért.
lathat6 rendszerben ta- san tarolia. azokat
rolja, az anyagokrol Ja, azoxat
. csak a valdban sziikse-
rendszeresen bizton- )
sadgi masolatot készit ges esetben nyomtatja
' Ki.
L. Ly _ Nyitott 1j technolo-
Munkdja soran cél Alapszintl alkalma- }i]iilg m?ez 11;Jm Ziésé(;eo
szerintalkalmazzaa | zési szintenismeria | S o 1 oo ’,
. . ¢s torekszik azok haté-
legmodernebb infor- | legmodernebb infor- Konv. a felhasznaldi
macids technologidkat | méaciods technologia- ; ényc’aknek &s a Kbl
18 ¢és trendeket (virtuali- | kat és trendeket (vir- Ség thékon sAoi elvé-
zacio, felhOtechnold- | tualizacid, felh6tech- rgsoknak 1}r/1e gfelelc'i
gia, 10T, mesterséges | noldgia, IoT, mester- felhasznélé;géra .
intelligencia, gépi ta- | séges intelligencia, . f
nulés stb.) &pi tanulds stb.) szoftverfejlesztési fel-
i E°P i adatokban.
A szoftverrendszerek
Ismeri a szamitogép | bevezetése és a miko-
¢s a mobil informati- | dési kornyezet kialaki-
Részt vesz kai eszkozok felépi- | tasa soran torekszik az
szoftverrendszerek tését (fobb kompo- | igyfelek elvarasainak
tigyfeleknél torténd nenseket, azok fel- megfelelni, valamint | Az elvégzett esz-
19 bevezetésében, a adatait) és mikodé- | tiszteletben tartjaaz | koz- és szoftver-

miikddeési kornyezetet
biztositd IT-kornyezet
telepitésében és
beallitasaban.

sét. Ismeri az eszko-
z0k operacids rend-
szerének ¢és alkalma-
z01 szoftvereinek te-
lepitési és beallitasi

lehetdségeit.

igyfél vallalati szaba-
lyait. Ugyel a meghi-
basodott alkatrészek
elektronikus hulladé-
kokra vonatkozo6 elo-
irasoknak megfeleld
kezelésére.

telepitésekért fe-
lelésséget vallal.

11
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A szoftverfejlesztés és
tesztelés
munkakdrnyezetének
kialakitasahoz
beallitja a halozati
eszkozoket, elvégzi a
vezetékes €s vezeték
nélkiili eszk6zok
csatlakoztatasat és
halozatbiztonsagi
beallitasat. A
fejlesztett szoftverben
biztonsagos, HTTPS
protokollt hasznalo
webes kommunikaciot
valdsit meg.

Ismeri az IPv4 és
IPv6 cimzési rend-
szerét és a legalapve-
tobb halozati proto-
kollok szerepét és
mukodési modjat
(IP, TCP, UDP,
DHCP, HTTP,
HTTPS, telnet, ssh,
SMTP, POP3,
IMAP4, DNS,
TLS/SSL stb.). Is-
meri a végponti be-
rendezések IP-bealli-
tasi és hibaelharitasi
lehetdségeit. Ismeri
az otthoni és kisval-
lalati halézatokban
miikodo multifunk-
cios forgalomirdnyi-
tok szolgaltatasait,
azok beallitasanak
modszereit.

21

Munkateriiletét a bal-
eset és tlizvédelmi elo-
irasokat is betartva
tisztan és rendben
tartja.

Ismeri a munkako-
rébe tartozo baleset
és tizvédelmi eldira-
sokat.

Igényes munkakor-
nyezetére és tudatosan
rendben tartja azt.

Onalloan alakitja
ki a baleset és
tlzvédelmi eloira-
soknak is megfe-
lel6 munkakor-
nyezetét.

7 Agazati alapvizsga leirasa, mérésének, értékelésének szempontjai

7.1 Az agazati alapvizsgara bocsatas feltétele: a tanuld, illetve a képzésben részt vevd személy agazati

7.2

Irasbeli vizsga

alapvizsgara az dgazati alapoktatasban valo részvétele alapjan bocsathato.

7.2.1 A vizsgatevékenység megnevezése: Informatikai és tavkozlési alapok interaktiv teszt

7.2.2 A vizsgatevékenység leirasa

A vizsgatevékenység 15 db, szamitogépen megoldando tesztfeladatbol all. A teszt feladatai le-
hetnek feleletvalasztos feladatok (egyszeres valasztas, tobbszords valasztas, valaszok illesztése),
valamint kiegészitést igényld feleletalkoto feladatok. A teszt értékelésének automatizalhatonak
kell lennie.

A teszt témakoreit és az egyes témakorokhoz tartozo kérdésszamot az alabbi tablazat tartal-
mazza:

Témakor Kérdések szama
Elektronikai alapfogalmak, kapcsolddo fizikai térvények, alap-
vetd elektronikai alkatrészek, elektromos mennyiségek mérési 1
metddusai.
Szamitogeépeken és mobil informatikai eszk6z6kdn hasznalt ope-
racios rendszerek telepitési és frissitési modja, alapvetd beallitasi 3
lehetdségei.

12



7.2.3
7124
7.2.5

Az otthoni és irodai informatikai kdrnyezetet alkoto legaltalano-
sabb 0sszetevok szerepe, alapvetd miikodési modjaik, a PC és a 2
mobil eszkdzok fobb alkatrészei és azok szerepe.

Informatikai és tavkozlési berendezések alapvetd karbantartasi el-

jérasai €s azok sziikségességének okai.
Az informatikai hal6zatok felépitése, alapvetd technologiai, pro-
tokolljai és szabvanyai. Az otthoni és irodai halozatok legfonto- 1

sabb 0sszetevoinek szerepe, jellemzdi, csatlakozasi modjaik és
alapszintii hdlozati bedllitasaik.

A kis és kozepes vallalati hal6zatok legfontosabb 0sszetevdinek
(pl. kébelrendezd szekrény, kapcsold, forgalomiranyitd) szerepe, 1
jellemzoi, csatlakozasi modjaik és alapszintli halozati beallitasaik.
A fontosabb halozatbiztonsagi elvek, szabalyok, tamadas tipusok,
valamint szoftveres ¢és hardveres védekezési modszerek.

A legmodernebb informacios technologiak €s trendek.

A Git, valamint a csoportmunkat timogatd eszkdzok €s online
szolgaltatasok célja, miikodési modjai, legfontosabb funkcidi.
Projektmenedzsment

Osszesen: 15

R P W] e

A vizsgahoz segédanyag nem hasznalhato.

A vizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre all6 id6tartam: 30 perc
A vizsgatevékenység aranya a teljes dgazati alapvizsgéan beliil: 10%

A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:

Az értékelésben minden feladat 2 pontot ér. Részleges megoldésért részpontszam adhato. Maxi-
malis pontszdm nem adhatd, amennyiben a feladatra adott megoldés hibas valaszt is tartalmaz.

7.2.5.1 Az értékelés szazalékos formaban torténik.

7.2.5.2 A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a tanulé a megszerezhetd 0sszes pontszam legalabb

40%-at elérte.

7.3 Gyakorlati vizsga

7.3.1

7.3.2

A vizsgatevékenység megnevezése: Weboldalak kédolisa, programozas, halézatok
gyakorlat

A vizsgatevékenység leirasa

A gyakorlati vizsgatevékenység soran harom feladatbol all6 feladatsort kell megoldaniuk a tanu-
l16knak.

A tanul6 a gyakorlati vizsgatevékenység megkezdésekor mindharom feladat leirasat megkapja.
A gyakorlati vizsgatevékenység végrehajtasahoz rendelkezésre allo 1d6 egybefiiggd 180 perec,
azon beliil az egyes feladatok megoldasara forditott id6 a tanuld dontése, az egyes feladatok
megoldasara javasolt idOkeret 60-60-60 perc.

A gyakorlati vizsgatevékenység végrehajtasahoz internetkapcsolat all a tanulok rendelkezésére.
Az internetkapcsolat biztositdsdnak modjat és formajat az adott vizsgafeladathoz kiadott itmu-
taté tartalmazza. Ennek megfelelden az internetkapcsolat korldtozodhat meghatarozott internetes
cimekre és/vagy hozzaférési idétartamra, de mindenképpen biztositani kell, hogy az internetkap-
csolatot a tanulok kizardlag altalanos keresésre hasznalhassak, massal torténé kommunikaciora
vagy a vizsgahoz céliranyosan elkészitett anyagok letltésére ne.

13



A.) Weboldalak kodolasa feladat

A feladatban egy egyszerli, de reszponziv weblapot kell elkésziteniiik a tanuloknak. A web-
lap elkészitéséhez vazszerkezeti rajz (wireframe), forrasszovegek, képek és a formai kialaki-
tasra, illetve formazasra vonatkozo elvaraslista all a tanulok rendelkezésére. A HTML oldal-
nak tartalmaznia kell a témakoroknél megadott Gsszes alapvetd €s szemantikai HTML-ele-
met. A formazasokat csatolt CSS fajl segitségével kell elvégezni.

Az elkésziilt oldalt HTML-validaloé eszkozzel kell ellendriznie a tanulonak.
A feladatban az alabbi témakorokhoz kapcesolodo gyakorlati készségeket méri:

e HTML5-oldalszerkezet kialakitasa alapveté- (IDOCTYPE, html, head, body, meta) és
szemantikus (header, nav, main, section, footer) HTML-clemek alkalmazasaval

e HTMLS leird nyelv legfontosabb strukturalis elemeinek alkalmazasa (p, title, h1-h6, img,
a, link, strong, em, figure, figcaption, div, span)

e HTML5-tagek legfontosabb attributumainak alkalmazasa (href, target, src, alt, lang, char-
set, style).

e HTML-listak készitése (ul, ol, 1i).

e HTML-tablazatok kialakitésa (table, tr, td, th, caption).

e stilusok definialasa és alkalmazasa kiilonb6z6 moddokon (inline, internal és external
CSS).

e stilusok definialasa CSS3-szelektorokhoz (univerzalis, elem, azonositd, osztaly)

e (CSS3-jellemzok alkalmazasa (color, opacity, background*, border*, box-shadow, box-

sizing, margin*, padding*, overflow, display, float, z-index, rel, width*, height*, top,

bottom, left, right, position, line-height, text-align, vertical-align, textjustify,

texttransform, font, font-family, font-size, font-style, text-decoration, list-style*, cursor,

letter-spacing, viewport, white-space, float,) (a *-gal jelolt elemek tobb jellemz6t tartal-

maznak, pl. margin-left, margin-right)

CSS-fiiggvények alkalmazasa (url(), rgb(), rgba(), calc())

médialekérdezések, torési pontok, viewport alkalmazasa

abszolut ¢és relativ hosszmértékegységek (em, rem, szadzalék, vw, vh) alkalmazasa

Bootstrap keretrendszer alapszintli haszndlata (tipografiai elemek, konténerek, reszpon-

ziv viselkedést biztositod racsok, szovegek elrendezése, listak formazasa, tdblazatok for-

mazasa, képek kezelése, tartalom elkiilonitése, panelek formazasa, gombok kialakitasa

¢s formazésa)

B.) Programozas Pythonban feladat

A feladat soran harom, egymastol fiiggetleniil is megoldhato részfeladatot kell megoldaniuk
a tanuloknak Python nyelv segitségével. A részfeladatok fokozatosan nehezednek, a legegy-
szerlibb megoldésa par perc alatt elkészithetd, de a legnehezebb feladat megoldasa sem okoz-
hat kiilonosebb nehézséget egy atlagos képességli, de jol felkésziilt tanuld szamara. Elvaras
lehet teljesen onalldan létrehozott alkalmazas készitése, de lehet olyan feladat is, amiben egy
készen kapott kodot kell a tanuloknak kiegészitenitik.

A feladat az alabbi témakorokhoz kapcsolodo gyakorlati készségeket méri:

e 0nalld alkalmazés készitése, készen kapott alkalmazas kiegészitése, modositasa sajat
koddal

Osszetett kifejezések készitése aritmetikai, relacios €s logikai operatorok segitségével
sajat fliggveény definidlasa (paraméterezés, visszatérési ertékmeghatarozas) és hivasa
modulok felhasznaldsa

sajat osztaly definialasa, sajat, vagy készen kapott osztaly példanyositasa

szoveges fajlbol adatbeolvasas, a beolvasott adatok taroldsa egyszerii vagy Osszetett adat-
szerkezetben, adatok kiirasa szoveges fajlba

e cgyszerlibb problémak megoldésara algoritmus készitése és megvaldsitasa
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C.) Otthoni és kisvallalati halozatok kialakitasa feladat

A feladatban Packet Tracer szimulacios kornyezetben kell halozati feladatokat elvégeznie a
tanuloknak. A feladat sordn a tanuloknak vagy teljesen 6nélldan kell 1étrehozniuk és bealli-
taniuk az elvarasoknak megfelelden egy otthoni, vagy egy kisebb vallalati hal6zatot, vagy
egy részben mar kialakitott halozatban kell beallitaniuk a halozati eszkdzoket, elvégezniiik a
vezetékes és vezeték nélkiili eszkdzok csatlakoztatasat, konfiguralasat és halozatbiztonsagi
beallitasat.

A feladat az alabbi témakorokhoz kapcsolodo Osszes gyakorlati készséget méri:

e Kkliens eszk6zok és halozati berendezések hozzdadasa a szimulalt halézathoz
o vezetékes Osszekottetések kialakitasa a megfeleld kabelek kivalasztasaval
e kliens eszkozok IP-bedllitasa
e halozati berendezések alapszintii IP-beéllitasa
e SOHO forgalomiranyitdé (WiFi router) segitségével otthoni vagy irodai halézat kialaki-
tasa és internethez csatlakoztatasa
e SOHO forgalomiranyiton vezeték nélkiili haldézat nevének és biztonsagi paramétereinek
beallitasa
e SOHO forgalomiranyiton cimkiosztasi szolgaltatas beallitasa
e aszamitogépek €s mobil eszkozok vezeték nélkiili haldézathoz csatlakoztatasa
e savon kiviili (konzol) kapcsolat 1étesitése egy kliens eszkoz és egy halozati berendezés
kozott konfiguralasi céllal
e Kkis, vagy kozepes vallalat helyi halozatan alhalozatok kialakitasa, az alhaldzatok kozott
forgalomiranyitads megvaldsitasa
e mikodd IP-haldzaton biztonsagos savon kiviili kapcsolat (SSH) Iétesitése egy kliens esz-
koz ¢és egy halozati berendezés kozott konfiguralasi céllal
e halozati hibakeresés és -javitas
7.3.3 A vizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre allo id6tartam: 180 perc
7.3.4 A vizsgatevékenység aranya a teljes agazati alapvizsgan beliil: 90%

7.3.5 A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:

A gyakorlati vizsgatevékenységen Osszesen 120 pontot lehet szerezni, ebbdl a feladatok mind-
egyike 40-40-40 pontos.

Az egyes feladatok értékelése az alabbi modon torténik:

A.) Weboldalak kodolasa

Az elérhetd 40 pontot legalabb 25 értékelési elemre kell bontani, elemenként maximalisan 2
pont adhato.

B.) Programozas Pythonban

A feladat harom, egyre bonyolultabb felépitésii részfeladata koziil az elsd legkonnyebb, mi-
nimum szintl részfeladat 8 pontos, a kdzepes bonyolultsagu részfeladat 14 pontos és a leg-
Osszetettebb részfeladat 18 pontos. A harom részfeladatbol 4ll 6ssze a maximalisan elérhetd
40 pont.

A feladat egyes részfeladatai csak abban az esetben értékelhetdk, ha a beadott fajlok kozott
a forraskodot tartalmazo allomany vagy allomanyok is megtalalhatok. A pontozés soran fu-
tasi hibas, vagy részlegesen j6 megoldast is értékelni kell. A részpontszam akkor jar, ha az
adott értekelési elemhez tartozo kodrészlet hibatlan.

C.) Otthoni és kisvallalati halézatok kialakitasa

Az elérhetd 40 pontot legalabb 25 értékelési elemre kell bontani, elemenként maximalisan 2
pont adhat6. A feladat leirdsandl felsorolt valamennyi tanuldsi eredményhez legalabb egy
értékelési szempontnak kell tartoznia.

15



7.3.5.1 Az értékelés szazalékos formaban torténik.

7.3.5.2 A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a tanulé a megszerezhetd 6sszes pontszam legalabb
40%-4at elérte.

7.4 Alapvizsgaval betdlthetd munkakér FEOR szdma
Agazati alap-
oktatas megne- | FEOR-szam | FEOR megnevezése
vezése
Informatika és
tavkozlés

Alapvizsgaval betoltheté6 munka-
kor(ok), tevékenységek

7.5 A vizsgatevékenységek aloli felmentések specidlis esetei, modja, és feltételei: -
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8 A szakmai vizsga leirasa, mérésének, értékelésének szempontjai

8.1 Szakma megnevezése: Szoftverfejleszté és -teszteld

8.2 Szakmai vizsgara bocsatas feltétele:

8.2.1 A szakmai vizsga megkezdésének feltétele a vizsgaremek elkészitése, valamint a
vizsgakozpontnak torténd leaddsa a szakmai vizsga megkezdése el6tt legalabb 14 nappal GitHub
vagy mas hasonlo szolgaltatas segitségével megosztva. A vizsgakdzpont a vizsgaremek leadasara
korabbi idépontot is meghatarozhat.

8.2.2 Valamennyi eldirt képzési évfolyam eredményes teljesitése.

8.2.3 Szakmahoz k&tddo tovabbi sajatos kovetelmények: -

8.3 Kozponti interaktiv vizsga
8.3.1 A vizsgatevénység megnevezése: Szoftverfejleszto és -tesztelé szakmai ismeret

8.3.2 A vizsgatevékenység leirasa

A vizsgatevékenység 20 db, szamitogépen megoldando tesztfeladatbol all. A teszt feladatai le-
hetnek feleletvalasztos feladatok (egyszeres valasztas, tobbszords valasztas, valaszok illesztése).
A teszt értékelésének automatizalhatonak kell lennie.

Mindegyik feladattipus esetében az interaktiv vizsgarendszer altal elére megadott véalaszlehetd-
ségek koziil kell kivalasztani a megfeleld valasz(oka)t.

A kovetkezd témakorokbdl egybetiiggd feladatsor késziil, ahol a vizsgatevékenységen elérhetd
maximalis pontszam az aldbbiak szerint oszlik meg:

Csoportmunkaeszkozok, Git 10%
HTMLS5, CSS3 10%
JavaScript, ECMAScript 10%
Tiszta kod alapelvek 10%
Adatbazis-tervezés, adatbazis-kezelés, SQL 10%
Mobil alkalmazasfejlesztés 5%
Frontend készitésre szolgald JavaScript keretrendszerek 10%
Backend készitésre szolgdlo nyelvek és keretrendszerek, ORM 10%
Objektum-Orientalt Programozas (OOP) 10%
Tartalomkezeld rendszerek (CMS) 5%
Tesztelés 10%

A vizsgéhoz segédanyag nem hasznalhato.
8.3.3 A vizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre allo idétartam: 45 perc
8.3.4 A vizsgatevékenység aranya a teljes szakmai vizsgan beliil: 10%
8.3.5 A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:

Az értékelés a kozponti interaktiv vizsga Osszeallitott javitasi-értékelési utmutatdja alapjan tor-
ténik. Részleges megoldasért részpontszdm adhat6. Maximalis pontszdm nem adhatd, amennyi-
ben a feladatra adott megoldés hibas valaszt is tartalmaz.

A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a vizsgdz6 a megszerezhetd Osszes pontszam leg-
alabb 40%-at elérte.
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8.4 Projektfeladat

8.4.1
8.4.2

A vizsgatevénység megnevezése: Szoftverfejleszto és -tesztelo projektfeladat

A vizsgatevékenység leirasa

A) Beadandé vizsgaremek

A vizsgarész megnevezése: Szoftverfejlesztés és -tesztelés vizsgaremek vizsgarész
A vizsgarész ismertetése:

A vizsgazdknak minimum 2, maximum 3 f6s fejlesztdi csapatot alkotva kell a vizsgat megeld-
zOen egy komplex szoftveralkalmazast lefejlesztenitik.

A szoftveralkalmazasnak az alabbi elvarasoknak kell megfelelni:

e Eletszerti, valodi problémaéra nytjt megoldast.

e Adattarolasi és -kezelési funkciokat is megvalosit.

e RESTHful architektiranak megfeleld szerver €s kliens oldali komponenseket egyarant tartal-
maz.

e A kliens oldali komponens vagy komponensek egyarant alkalmasak asztali és mobil eszko-
z0kon torténd hasznalatra. Mobil eszkdzre kifejlesztett kliens esetén nativ mobil alkalmazas,
vagy azzal hozzavetdlegesen megegyezd felhasznaloi élményt nyujtdé webes kliens egyarant
alkalmazhat6. Asztali eszkozokre fejlesztett kliens oldali komponensnél mindenképpen
szlikséges webes megvalosités is, de emellett opcionalisan nativ, asztali alkalmazas is a cso-
mag része lehet. (pl. A felhasznaloknak szant interfész webes megjelenitést hasznal, mig az
adminisztracios feliilet nativ asztali alkalmazasként késziil el).

e A forraskddnak a tiszta kod elveinek megfelelden kell késziilnie.

e A szoftver céljat, komponenseinek technikai leirasat, miikodésének miiszaki feltételeit és
hasznélatanak rovid bemutatdsat tartalmazé dokumentécio is része a csomagnak.

A megosztott anyagnak tartalmaznia kell az alabbiakat:

A szoftver forraskodja,

Nativ asztali alkalmazasok esetén a program telepitOkészlete,

Az adatbazis adatbazismodell-diagramja,

Az adatbazis export fajlja (dump),

A szoftveralkalmazas dokumentacioja,

A tesztekhez végzett kod, valamint a teszteredmények dokumentacidja.

A vizsgarész soran a vizsgdzo6 gyakorlati bemutatdval 6sszekapcesolt szobeli eldadéas formajaban
mutatja be a

szoftver céljat,

miiszaki megvaldsitasat,

miitkodését,

forraskodjat,

a csapaton beliili munkamegosztast, a fejlesztési csapatban betoltott szerepét, a fejlesztés so-
ran hasznalt projektszervezési eszkozoket.

A fentieken til maximum 3-5 perces angol nyelven tartott szobeli eldadas formajaban dsszefog-
lalét ad a szoftver céljarol és miikodésérdl, valamint angolul vélaszol a vizsgaztatod végfelhasz-
naloi szerepben feltett maximum 2-3 kérdésére.

Amennyiben a munkacsapat mas tagjai is azonos csoportban vizsgaznak, akkor a bemutatot ko-
zOsen is megtarthatjak, de ebben az esetben is biztositani kell, hogy minden vizsgaz6 egyenld
aranyban vegyen részt a bemutatoban, illetve minden vizsgazonak onalléan kell bemutatnia a
sajat feladatrészét magyarul és angolul egyarant.

A vizsgaremek elkészitésére rendelkezésre allo 1d6:
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8.4.3

8.4.4
8.4.5

A vizsgaremeket a zarovizsga tanévében kell a vizsgdzonak elkészitenie.
B) A vizsga helyszinén végzett tevékenység
A vizsgarész megnevezése: Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés vizsgarész
A vizsgarész ismertetése:

A vizsgarész sordn a vizsgazonak egy szamitogépes szoftverfejlesztési feladatokat tartalmazo
feladatsort kell megoldania. A feladatsor az alabb részekbdl all:

e (rafikus ¢és konzolos részt egyarant tartalmaz6 asztali alkalmazas fejlesztése Java vagy C#
nyelven feladat
e Komplex webes ¢és adatbazis-kezelési feladat, amely tartalmaz:
- Reszponziv viselkedésli weboldal készitést és formazast
- Backend programozast (adatbazis lekérdezést is végzd, néhany végpontot tartalmazd
REST API kiszolgal¢ 1étrehozésa)
- Frontend programozast (HTML / CSS /JavaScript / REST API kliens)

A vizsgatevékenység végrehajtasara rendelkezésre allo idétartam: 270 perc
Ezen beliil:

A) Szoftverfejlesztés és -tesztelés vizsgaremek vizsgarész: 30 perc
B) Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés vizsgarész: 240 perc

A vizsgatevékenység aranya a teljes szakmai vizsgan beliil: 90%
A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:
A vizsgatevékenység soran dsszesen 120 pontot lehet elérni az alabbi bontasban:

A) Szoftverfejlesztés és -tesztelés vizsgaremek vizsgarész:

e aszoftver atfogo értékelése (a valasztott téma életszerlisége, az elkésziilt szoftver hasz-
nossaga, a komplexitas és kidolgozottsag mértéke, milyen mértékben és mindségben va-
l6sitotta meg a szoftver a kitlizott célt, felhasznaléi élmény mindsége): 5 pont
adatbazis-tervezés és megvalodsitas: 5 pont
szerver oldali komponens (backend): 10 pont
asztali hasznalatra késziilt kliens oldali komponens (frontend): 10 pont
mobil hasznalatra késziilt kliens oldali komponens: 10 pont
a kod mindsége: 3 pont
a dokumentacié mindsége €s részletezettsége: 2 pont
a szoftver tesztelésének bemutatdsa: 3 pont
a szoftver bemutatasa soran a vizsgazé el6adasanak szakszeriisége, illetve az angol
nyelvli kommunikécié mindsége: 3 pont
e a csapatmunka megvaldsitasa: 4 pont

B) Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés vizsgarész:

konzolos asztali alkalmazasfejlesztés Java vagy C# nyelven: 15 pont

grafikus asztali alkalmazésfejlesztés Java vagy C# nyelven: 10 pont

reszponziv viselkedésii weboldal készités és formazas: 10 pont

backend programozas (adatbazis lekérdezést is végzd, néhany végpontot tartalmazo
REST API kiszolgal¢ 1étrehozésa): 15 pont

e frontend programozas (HTML / CSS /JavaScript / REST API kliens): 15 pont

A pontok tovabbi bontasat — legalabb kétpontos szintig részletezve — a konkrét vizsgarész javi-
tasi-, értékelési ttmutatodja tartalmazza.

A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a vizsgdz6 mind az A) Szoftverfejlesztés és -tesztelés
vizsgaremek vizsgarész mind pedig a B) Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés
vizsgarész esetén a megszerezhetd Osszes pontszam legalabb 40%-at elérte.
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Amennyiben a vizsgatevékenységnek csak az egyik vizsgarésze eredménytelen, ugy a vizsgate-
vékenység megismétlésekor elegendd csak az eredménytelen vizsgarészt megismételni.

8.5 A szakmai vizsga vizsgatevékenységeinek lebonyolitdsdhoz sziikséges személyi feltételek:
A vizsga soran 30 vizsgazonként legalabb 1 rendszergazdanak rendelkezésre kell allnia.
8.6 A szakmai vizsga vizsgatevékenységeinek lebonyolitdsdhoz sziikséges targyi feltételek:
Szoftverfejlesztés €s -tesztelés vizsgaremek bemutatasahoz:

e 1 db korszerli, Windows operaciosrendszert futtatdé asztali PC internet kapcsolattal, egy
darab, minimum 22” -os monitorral vagy Full HD kijelz6s notebookkal. A PC hardverpa-
ramétereit tekintve alkalmasnak kell lennie a vizsgan hasznalt valamennyi szoftver opti-
malis futtatdsara

e | db korszeri Android operacios rendszert futtatd korszerii tablagép vagy mobiltelefon

e 1 db korszeri iOS operacios rendszert futtatd tablagép vagy mobiltelefon

e | db projektor, interaktiv tabla vagy Webex Board.

Az Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés vizsgarész megoldasahoz vizsgazon-
ként:

e 1 db korszerli, Windows operaciosrendszert futtatd asztali PC internet kapcsolattal, 2 db,
minimum 22" -o0s monitorral vagy Full HD kijelz6s notebookkal. A PC hardverparaméte-
reit tekintve alkalmasnak kell lennie a vizsgan hasznalt valamennyi szoftver optimalis fut-
tatasara.

A vizsga tanévében nyilvanossagra hozott szoftverlista szerinti szoftverek

8.7 A vizsgatevékenységek aldli felmentések specialis esetei, modja, és feltételei: -

8.8 A szakmai vizsga eredményébe az agazati alapvizsgat az alabbi sulyarannyal kell beszamitani:
Agazati alapvizsga: 10%, Szakmai vizsga: 90%

8.9 A vizsgdn hasznalhatdo segédeszkozokre és egyéb dokumentumokra vonatkozo részletes
szabalyok:

Az Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbazis-kezelés vizsgarész végrehajtasahoz internetkap-
csolat all a vizsgazok rendelkezésére. Az internetkapcsolat biztositdsdnak modjat és formajat az
adott vizsgafeladathoz kiadott itmutato tartalmazza. Ennek megfelelden az internetkapcsolat kor-
latozodhat meghatdrozott internetes cimekre és/vagy hozzaférési idétartamra, de mindenképpen
biztositani kell, hogy az internetkapcsolatot a vizsgazok kizarolag altaldnos keresésre hasznalhas-
sék, massal torténé kommunikacidra vagy a vizsgahoz céliranyosan elkészitett anyagok letoltésére
ne.

9 A vizsgatevékenységek megszervezésére, azok vizsgaidopontjaira, a vizsgaidoszakokra vonat-
kozo sajatos feltételek

A Szoftverfejlesztd és -teszteld projektfeladat vizsgatevékenység szervezésekor a Szoftverfejlesztés
¢s -tesztelés vizsgaremek vizsgarész, valamint az Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbazis-
kezelés vizsgarészt kiilon napokra kell megszervezni.

A Szoftverfejleszt6 és -tesztel6 szakmai ismeret kozponti interaktiv vizsga és a Szoftverfejlesztés
és -tesztelés vizsgaremek vizsgarész megszervezése a Vizsgakozpont dontése alapjan torténhet egy
napon vagy két kiilonbdzd napon is. Amennyiben egy napon beliil szervezik a két vizsgatevékeny-
séget, ugy a két vizsgatevékenység kozott legalabb 30 perc sziinetet kell hagyni a vizsgazok sza-
mara.

Jelen képzesi és kimeneti kovetelmény alkalmazasa a szakképzésrol szolo 2019. évi LXXX. torvény 11.§ (4)
bekezdése alapjan a jovahagyas napjat kdvetd naptol kotelezo.

Csak Janos

s e e . . S digitalisan alairta: Poloskei Gaborné
kultaraért €s innovacidért felelos miniszter nevében és megbizasabol

helyettes allamtitkar

2023.11.17. 11:26:19
20



		2023-11-17T11:26:19+0100
	Pölöskei Gáborné c26956621619131359a07e01746356b15177993e


		2023-11-17T11:26:19+0100
	Pölöskei Gáborné c26956621619131359a07e01746356b15177993e




