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KÉPZÉSI ÉS KIMENETI KÖVETELMÉNYEK 

 

SZOFTVERFEJLESZTŐ ÉS -TESZTELŐ SZAKMA 

 

1 A szakma alapadatai 

1.1 Az ágazat megnevezése: Informatika és távközlés 

1.2 A szakma megnevezése: Szoftverfejlesztő és -tesztelő  

1.3 A szakma azonosító száma: 5 0613 12 03 

1.4 A szakma szakmairányai: - 

1.5 A szakma Európai Képesítési Keretrendszer szerinti szintje: 5 

1.6 A szakma Magyar Képesítési Keretrendszer szerinti szintje: 5 

1.7 Ágazati alapoktatás megnevezése: Informatika és távközlés 

1.8 Kapcsolódó részszakmák megnevezése: - 

1.9 Szakmai oktatás (ágazati alapoktatás és szakirányú oktatás együttes) foglalkozásainak száma 

(egybefüggő szakmai gyakorlat nélkül): 

1.9.1 Tanulói jogviszonyban: 5 éves technikumi oktatásban legalább 2100 óra megtartott foglalkozás 

(közismereti tartalom nélkül), 2 éves kizárólag szakmai vizsgára történő felkészítésben legalább 

2100 óra megtartott foglalkozás. 

1.9.2 Felnőttképzési jogviszonyban: az 1.9.1 pont alapján az adott iskola szakmai programjában 

felnőttképzési jogviszonyban folyó oktatásra meghatározott foglalkozásszám, amelynek 1/4-e 

kötelezően ágazati alapoktatásra fordítandó. 

1.10 Egybefüggő szakmai gyakorlat időtartama: - 

A szakmai oktatás teljes időtartama tanulói és felnőttképzési jogviszonyban egyaránt az 1.9 és 1.10 pon-

tok alatti oktatási idők összege. 

2 A szakma keretében ellátható legjellemzőbb tevékenység, valamint a munkaterület leírása 

A szoftverfejlesztő és -tesztelő olyan szakember, aki képes webes-, asztali- és mobilalkalmazást 

(szoftvert) tervezni és fejleszteni, tesztelni és dokumentálni. A webfejlesztési és kódolási feladatokon 

túl adatbázisok tervezését és kezelését is elvégzi. Csapatban dolgozva együttműködik a szoftverfej-

lesztési projektben résztvevő többi munkatársával. Önállóan elvégzi a rábízott részfeladatokat, hasz-

nálja a csoportmunkát támogató fejlesztői- és verziókezelő eszközöket. A munkája során jelentkező 

problémákat önállóan oldja meg webes kereséssel és internetes tudásbázisok használatával. Az új 

technológiák alkalmazására nyitott, tudását folyamatosan fejleszti. Szakmai témákban hatékonyan 

kommunikál magyarul és angolul egyaránt. 

3 A szakmához rendelt legjellemzőbb FEOR szám  

Szakma megnevezése FEOR-szám FEOR megnevezése 

Szoftverfejlesztő és -tesztelő 3190 Egyéb műszaki foglalkozású 

4 A szakképzésbe történő belépés feltételei 

4.1 Iskolai előképzettség:  

alapfokú iskolai végzettség 
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4.2 Alkalmassági követelmények 

4.2.1 Foglalkozás-egészségügyi alkalmassági vizsgálat: nem szükséges 

4.2.2 Pályaalkalmassági vizsgálat a szakirányú oktatás megkezdése előtt: nem szükséges 

5 A szakmai oktatás megszervezéséhez szükséges tárgyi feltételek 

5.1 Eszközjegyzék ágazati alapoktatásra 

 Fizikai eszközök: 

­ Tanulónként 

• 1 db korszerű laptop, vagy asztali PC, Windows asztali operációs rendszerrel, internet 

kapcsolattal, minimum 22” -os monitorral. A PC hardverparamétereit tekintve meg kell 

felelnie az alábbi elvárásoknak:  

− alkalmasnak kell lennie a képzéshez használt valamennyi szoftver optimális futtatá-

sára; 

− hardveres virtualizációt támogató CPU-val kell rendelkeznie; 

− a CPU teljesítményének, valamint a memória és a háttértár kapacitásának alkalmasnak 

kell lennie az aktuálisan legszélesebb körben használt operációs rendszerek bármelyi-

két használó virtuális gép futtatására. 

­ Tanulócsoportonként: 

• 1db projektor, interaktív panel vagy Webex Board 

• 1 db multifunkciós hálózati nyomtató 

• Hálózati szereléshez szükséges szerszámok és szerelési anyagok (pl. krimpelőfogó, UTP-

kábel, csatlakozó) 

• Elektronikai áramkörök szereléséhez szükséges szerszámok (pl. forrasztópáka) 

• Elektronika játékos formában történő oktatására alkalmas készlet (LabVIEW, Arduino 

készlet vagy ezekhez hasonló funkcionalitású készlet)  

• IoT eszközök és alkatrészek (pl. próbapanel, LED, ellenállás, szenzor) 

• 6 tanulónként  

− 1 db WiFi router (vezeték nélküli forgalomirányító) 

− 1 db korszerű laptop 

− 1 db korszerű, iOS operációs rendszert futtató mobiltelefon vagy tablet  

− 1 db korszerű, Android operációs rendszert futtató mobiltelefon vagy tablet  

− 2 db kis és közepes vállalati hálózatok forgalomirányítási feladataira és internetkap-

csolatának biztosítására alkalmas IOS-t futtató, integrált forgalomirányító 

− 2 db kis és közepes vállalati hálózatok kapcsolási feladataira alkalmas, IOS-t futtató, 

VLAN-képes, menedzselhető kapcsoló 

Szoftverek: 

Az oktatás során használt tanulói PC-k mindegyikére az alábbi listában szereplő szoftverekből a 

legfrissebb verziójú változatnak, a szoftvertípusokból pedig az ágazatban legszélesebb körben 

használt szoftvereknek kell rendelkezésre állnia. 

• Irodai szoftvercsomag (pl. Microsoft Office) 

• Weblapkészítéshez használható korszerű fejlesztőkörnyezet (pl. Microsoft Visual Studio 

Code) 

• Python programozási nyelvhez használható korszerű fejlesztőkörnyezet (pl. PyCharm) 

• Virtualizációhoz szükséges szoftver: 

− virtualizációs szoftver (pl. Hyper-V, VMWare Workstation) 

− konténer technológiát megvalósító szoftverek (pl. Docker, Kubernetes) 

− Windows és Linux operációs rendszerek telepítőkészlete 

• Packet Tracer hálózati szimulációs szoftver 

• Hálózatmonitorozó szoftver (pl. Nagios) 

• Forgalomfigyelő szoftver (pl. Wireshark) 
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• Git 

5.2 Eszközjegyzék szakirányú oktatásra   

 Fizikai eszközök: 

­ Tanulónként 

• 1 db korszerű asztali PC, Windows asztali operációs rendszerrel, internet kapcsolattal, 

minimum 22” -os monitorral vagy Full HD kijelzős notebookkal. A PC hardverpara-

métereit tekintve meg kell felelnie az alábbi elvárásoknak:  

− alkalmasnak kell lennie a képzéshez használt valamennyi szoftver optimális fut-

tatására; 

− hardveres virtualizációt támogató CPU-val kell rendelkeznie; 

− a CPU teljesítményének, valamint a memória és a háttértár kapacitásának alkal-

masnak kell lennie az aktuálisan legszélesebb körben használt operációs rendsze-

rek bármelyikét használó virtuális gép futtatására. 

­ Tanulócsoportonként: 

• 1db projektor, interaktív panel vagy Webex Board 

• 6 tanulónként  

− 1 db korszerű laptop 

− 1 db korszerű, iOS operációs rendszert futtató mobiltelefon vagy tablet  

− 1 db korszerű, Android operációs rendszert futtató mobiltelefon vagy tablet  

Szoftverek: 

Az oktatás során használt tanulói PC-k mindegyikére az alábbi listában szereplő szoftverek-

ből a legfrissebb verziójú változatnak, a szoftvertípusokból pedig az ágazatban legszélesebb 

körben használt szoftvereknek kell rendelkezésre állnia. 

• Irodai szoftvercsomag (pl. Microsoft Office) 

• Korszerű képszerkesztő alkalmazás (pl. Adobe PhotoShop) 

• Weblapkészítéshez használható korszerű fejlesztőkörnyezet (pl. Microsoft Visual Studio 

Code) 

• Asztali- és mobilalkalmazás fejlesztésére használható korszerű fejlesztőkörnyezet (pl. 

Microsoft Visual Studio, Android Studio, IntelliJ IDEA) 

• Virtualizációhoz szükséges szoftver: 

− virtualizációs szoftver (pl. Hyper-V, VMWare Workstation) 

− Windows és Linux operációs rendszerek telepítőkészlete 

• Git 

6 Kimeneti követelmények  

6.1 Az ágazati alapoktatás szakmai követelményeinek leírása 

Az alapoktatás olyan általános és széleskörű tudás és képesség megszerzését biztosítja, ami egyaránt 

szükséges és hasznos minden ágazati szakmában betöltött munkakör esetén. Az alapoktatás végén a 

tanulók rálátással rendelkeznek az ágazat minden fontos részterületére, ami biztosítja számukra, hogy 

megalapozott döntést hozzanak arról, hogy melyik szakmában szeretnék folytatni a tanulmányaikat. 

Ennek megfelelően mindenki tisztában lesz alapszinten a számítógép és a mobil eszközök működés-

ével, szükség esetén szétszed és összeszerel egy számítógépet, telepíti az operációs rendszert, otthoni 

vezetékes és vezeték nélküli hálózatot állít be, elkészít egy weblapot, kisebb alkalmazásokat kódol, 

elektronikai kapcsolásokat állít össze, valamint betekintést nyer a mesterséges intelligencia és más 

jövőbe mutató technológiák felhasználási lehetőségeibe. Az alapvető szakmai készségeken túl kiemelt 

szerep jut az alapoktatásban a társas és kommunikációs készségek fejlesztésének is, a tanulók képessé 

válnak egymással együttműködve, csapatban, projekt alapon dolgozni. 
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6.2 Ágazati alapoktatás szakmai követelményei 

Sor-

szám 

Készségek, képessé-

gek 
Ismeretek 

Elvárt viselkedés-

módok, attitűdök 

Önállóság és fele-

lősség mértéke 

1 

Adott kapcsolási rajz 

alapján egyszerűbb 

áramköröket épít 

próbapanel segítség-

ével vagy forrasztá-

sos technológiával. 

Ismeri az elektronikai 

alapfogalmakat, kap-

csolódó fizikai törvé-

nyeket, alapvető alkat-

részeket és kapcsolá-

sokat. 

A funkcionalitás 

biztosítása mellett 

törekszik az esztéti-

kus kialakításra (pl. 

minőségi forrasz-

tás, egyenletes al-

katrész sűrűség, ol-

vashatóság). 

Az elektromos be-

rendezésekre vonat-

kozó munka- és bal-

esetvédelmi szabá-

lyokat a saját és má-

sok testi épsége ér-

dekében betartja és 

betartatja. 

2 

Alapvető villamos 

méréseket végez ön-

állóan a megépített 

áramkörökön. 

Ismeri az elektromos 

mennyiségek mérési 

metódusait, a mérő-

műszerek használatát. 
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Elvégzi a számítógé-

pen és a mobil esz-

közökön az operá-

ciós rendszer (pl. 

Windows, Linux, 

Android, iOS), vala-

mint az alkalmazói 

szoftverek telepíté-

sét, frissítését és 

alapszintű beállítá-

sát. Grafikus felüle-

ten, valamint pa-

rancssorban hasz-

nálja a Windows, és 

Linux operációs 

rendszerek alap-

szintű parancsait és 

szolgáltatásait (pl. 

állomány- és könyv-

tárkezelési művele-

tek, jogosultságok 

beállítása, szövegfáj-

lokkal végzett műve-

letek, folyamatok ke-

zelése). 

Ismeri a számítógépen 

és a mobil informati-

kai eszközökön hasz-

nált operációs rend-

szerek telepítési és 

frissítési módjait, 

alapvető parancsait és 

szolgáltatásait, vala-

mint alapvető beállí-

tási lehetőségeit. 

Törekszik a fel-

használói igények-

hez alkalmazkodó 

szoftverkörnyezet 

kialakítására. 

Önállóan elvégzi a 

kívánt szoftverek te-

lepítését, szükség 

esetén gondoskodik 

az eszközön koráb-

ban tárolt adatok biz-

tonsági mentéséről. 

4 

Elvégzi a PC perifé-

riáinak csatlakoztatá-

sát, szükség esetén új 

alkatrészt szerel be, 

vagy alkatrészt cse-

rél egy számítógép-

ben. 

Ismeri az otthoni és 

irodai informatikai 

környezetet alkotó 

legáltalánosabb össze-

tevők (PC, nyomtató, 

mobiltelefon, WiFi 

router stb.) szerepét, 

alapvető működési 

módjukat. Ismeri a PC 

és a mobil eszközök 

főbb alkatrészeit (pl. 

alaplap, CPU, memó-

ria) és azok szerepét. 

Törekszik a végre-

hajtandó műveletek 

precíz és előírások-

nak megfelelő el-

végzésére. 

Az informatikai be-

rendezésekre vonat-

kozó munka- és bal-

esetvédelmi szabá-

lyokat a saját és má-

sok testi épsége ér-

dekében betartja és 

betartatja. 
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5 

Alapvető karbantar-

tási feladatokat lát el 

az általa megismert 

informatikai és táv-

közlési berendezése-

ken (pl. szellőzés és 

csatlakozások ellen-

őrzése, tisztítása). 

Tisztában van vele, 

hogy miért szükséges 

az informatikai és táv-

közlési eszközök 

rendszeres és eseti 

karbantartása. Ismeri 

legalapvetőbb karban-

tartási eljárásokat. 

A hibamentes fo-

lyamatos működés 

elérése érdekében 

fontosnak tartja a 

megelőző karban-

tartások elvégzését. 
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Otthoni vagy irodai 

hálózatot alakít ki 

WiFi router segítség-

ével, elvégzi a WiFi 

router konfigurálá-

sát, a vezetékes és 

vezeték nélküli esz-

közök (PC, mobilte-

lefon, set-top box 

stb.), csatlakoztatását 

és hálózati beállítá-

sát. 

Ismeri az informatikai 

hálózatok felépítését, 

alapvető technológiáit 

(pl. Ethernet), proto-

kolljait (pl. IP, HTTP) 

és szabványait (pl. 

802.11-es WiFi szab-

ványok). Ismeri az ott-

honi és irodai hálóza-

tok legfontosabb ösz-

szetevőinek (kábele-

zés, WiFi router, PC, 

mobiltelefon stb.) sze-

repét, jellemzőit, csat-

lakozási módjukat és 

alapszintű hálózati be-

állításait. 

Törekszik a fel-

használói igények 

megismerésére, 

megértésére, és 

szem előtt tartja 

azokat a hálózat ki-

alakításakor. 
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Néhány alhálózatból 

álló kis és közepes 

vállalati hálózatot 

alakít ki forgalomirá-

nyító és kapcsoló se-

gítségével, elvégzi 

az eszközök alap-

szintű hálózati beál-

lításait (pl. forgalom-

irányító interfészei-

nek IP-cím beállí-

tása, alapértelmezett 

átjáró beállítása). 

Ismeri a kis és köze-

pes vállalati hálózatok 

legfontosabb összete-

vőinek (pl. kábelren-

dező szekrény, kap-

csoló, forgalomirá-

nyító) szerepét, jel-

lemzőit, csatlakozási 

módjukat és alap-

szintű hálózati beállí-

tásait. 

  

8 

Alkalmazza a háló-

zatbiztonsággal kap-

csolatos legfonto-

sabb irányelveket 

(pl. erős jelszavak 

használata, vírusvéd-

elem alkalmazása, 

tűzfal használat). 

Ismeri a fontosabb há-

lózatbiztonsági elve-

ket, szabályokat, tá-

madás típusokat, vala-

mint a szoftveres és 

hardveres védekezési 

módszereket. 

  

9 

Megkeresi és elhá-

rítja az otthoni és 

kisvállalati informa-

tikai környezetben 

jelentkező hardveres 

és szoftveres hibá-

kat. 

Ismeri az otthoni és 

kisvállalati informati-

kai környezetben leg-

gyakrabban felmerülő 

hibákat (pl. hibás IP-

beállítás, kilazult csat-

lakozó) és azok elhárí-

tásának módjait. 

 

Önállóan behatárolja 

a hibát. Egyszerűbb 

problémákat önál-

lóan, összetettebbe-

ket szakmai irányí-

tással hárít el. 
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10 

Internetes források 

és tudásbázisok se-

gítségével követi, 

valamint feladatai-

nak elvégzéséhez le-

hetőség szerint alkal-

mazza a legmoder-

nebb információs 

technológiákat és 

trendeket (virtualizá-

ció, felhőtechnoló-

gia, IoT, mesterséges 

intelligencia, gépi ta-

nulás stb.). 

Naprakész informáci-

ókkal rendelkezik a 

legmodernebb infor-

mációs technológiák-

kal és trendekkel kap-

csolatban. 

Nyitott és érdek-

lődő a legmoder-

nebb információs 

technológiák és 

trendek iránt. 

Önállóan szerez in-

formációkat a témá-

ban releváns szak-

mai platformokról. 

11 

Szabványos, 

reszponzív megjele-

nítést biztosító web-

lapokat hoz létre és 

formáz meg stílusla-

pok segítségével. 

Ismeri a HTML5, a 

CSS3 alapvető ele-

meit, a stíluslapok fo-

galmát, felépítését. 

Érti a reszponzív meg-

jelenítéshez használt 

módszereket, keret-

rendszerek előnyeit, a 

reszponzív webdizájn 

alapelveit. 

A felhasználói igé-

nyeknek megfelelő 

funkcionalitás és 

design összhang-

jára törekszik. 

Önállóan létrehozza 

és megformázza a 

weboldalt. 

12 

Munkája során a je-

lentkező problémák 

kezelésére vagy fo-

lyamatok automati-

zálására egyszerű al-

kalmazásokat készít 

Python programozási 

nyelv segítségével. 

Ismeri a Python nyelv 

elemeit, azok céljait 

(vezérlési szerkezetek, 

adatszerkezetek, vál-

tozók, aritmetikai és 

logikai kifejezések, 

függvények, modulok, 

csomagok). Ismeri az 

algoritmus fogalmát, 

annak szerepét. 

Jól átlátható kód-

szerkezet kialakítá-

sára törekszik. 

Önállóan készít egy-

szerű alkalmazáso-

kat. 

13 

Git verziókezelő 

rendszert, valamint 

fejlesztést és cso-

portmunkát támo-

gató online eszközö-

ket és szolgáltatáso-

kat (pl.: GitHub, 

Slack, Trello, Micro-

soft Teams, Webex 

Teams) használ. 

Ismeri a Git, valamint 

a csoportmunkát tá-

mogató eszközök és 

online szolgáltatások 

célját, működési mód-

ját, legfontosabb funk-

cióit. 

Törekszik a felada-

tainak megoldásá-

ban a hatékony 

csoportmunkát tá-

mogató online esz-

közöket kihasz-

nálni. 

A Git verziókezelőt, 

valamint a csoport-

munkát támogató 

eszközöket és szol-

gáltatásokat önállóan 

használja. 

14 

Társaival hatéko-

nyan együttmű-

ködve, csapatban 

dolgozik egy infor-

matikai projekten. A 

projektek végrehaj-

tása során társaival 

tudatosan és célirá-

nyosan kommunikál. 

Ismeri a projektme-

nedzsment lépéseit 

(kezdeményezés, kö-

vetés, végrehajtás, el-

lenőrzés, dokumentá-

lás, zárás). 

Más munkáját és a 

csoport belső sza-

bályait tiszteletben 

tartva, együttműkö-

dően vesz részt a 

csapatmunkában. 

A projektekben irá-

nyítás alatt, társaival 

közösen dolgozik. A 

ráosztott feladatrészt 

önállóan végzi el. 
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15 

Munkája során haté-

konyan használja az 

irodai szoftvereket. 

Ismeri az irodai szoft-

verek főbb funkcióit, 

felhasználási terüle-

teit. 

  

16 

Az elkészült termék-

hez prezentációt ké-

szít és bemutatja, 

előadja azt munka-

társainak, vezetői-

nek, ügyfeleinek. 

Ismeri a hatékony pre-

zentálás szabályait, a 

prezentációs szoftve-

rek lehetőségeit. 

Törekszik a tömör, 

lényegretörő, de 

szakszerű bemutató 

összeállítására. 

A projektcsapat tag-

jaival egyeztetve, de 

önállóan elkészíti az 

elvégzett munka 

eredményét bemu-

tató prezentációt. 

6.3 Szakirányú oktatás szakmai követelményei  

Sor-

szám 

Készségek, képessé-

gek 
Ismeretek 

Elvárt viselkedésmó-

dok, attitűdök 

Önállóság és fe-

lelősség mértéke 

1 

Használja a Git 

verziókezelő 

rendszert, valamint a 

fejlesztést támogató 

csoport munkaeszkö-

zöket és 

szolgáltatásokat (pl. 

GitHub, Slack, Trello, 

Microsoft Teams, 

Webex Teams). 

Ismeri a legelterjed-

tebb csoportmunka-

eszközöket, valamint 

a Git verziókezelő-

rendszer szolgáltatá-

sait. 

Igyekszik 

munkatársaival 

hatékonyan, igazi 

csapatjátékosként 

együttdolgozni. Tö-

rekszik a csoporton 

belül megkapott fel-

adatok precíz, határ-

időre történő elkészí-

tésére, társai segíté-

sére. 

Szoftverfejlesz-

tési projektekben 

irányítás alatt 

dolgozik, a 

rábízott 

részfeladatok 

megvalósításáért 

felelősséget 

vállal. 

2 

Az általa végzett 

szoftverfejlesztési 

feladatok esetében 

kiválasztja a 

legmegfelelőbb 

technikákat, 

eljárásokat és 

módszereket. 

Elegendő ismerettel 

rendelkezik a meg-

határozó szoftverfej-

lesztési technológiák 

(programozási nyel-

vek, keretrendszerek, 

könyvtárak stb.), il-

letve módszerek 

erősségeiről és hátrá-

nyairól. 

Nyitott az új technoló-

giák megismerésére, 

tudását folyamatosan 

fejleszti. 

Önállóan dönt a 

fejlesztés során 

használt technoló-

giákról és eszkö-

zökről. 

3 

A megfelelő 

kommunikációs forma 

(e-mail, chat, telefon, 

prezentáció stb.) 

kiválasztásával 

munkatársaival és az 

ügyfelekkel 

hatékonyan 

kommunikál műszaki 

és egyéb 

információkról 

magyarul és angolul. 

Ismeri a különböző 

kommunikációs for-

mákra (e-mail, chat, 

telefon, prezentáció 

stb.) vonatkozó eti-

kai és belső kommu-

nikációs szabályo-

kat. Angol nyelvis-

merettel rendelkezik 

(KER B1 szint). Is-

meri a gyakran hasz-

nált szakmai kifeje-

zéseket angolul. 

Kommunikációjában 

konstruktív, együtt-

működő, udvarias. 

Feladatainak a fel-

használói igényeknek 

leginkább megfelelő, 

minőségi megoldására 

törekszik. 

A felelősségi kö-

rébe tartozó fel-

adatokkal kapcso-

latban a vállalati 

kommunikációs 

szabályokat be-

tartva, önállóan 

kommunikál az 

ügyfelekkel és 

munkatársaival. 
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4 

Szabványos, 

reszponzív 

megjelenítést biztosító 

weblapokat hoz létre 

és formáz meg 

stíluslapok 

segítségével. Kereső 

optimalizálási 

beállításokat 

alkalmaz. 

Ismeri a HTML5 és 

a CSS3 szabvány 

alapvető nyelvi ele-

meit és eszközeit 

(strukturális és sze-

mantikus HTML-

elemek, attribútu-

mok, listák, tábláza-

tok, stílusjellemzők 

és függvények). Is-

meri a reszponzív 

webdizájn alapelveit 

és a Bootstrap keret-

rendszer alapvető 

szolgáltatásait. 

Törekszik a weblapok 

igényes és a használa-

tot megkönnyítő kiala-

kítására. 

Kisebb webfej-

lesztési projekte-

ken önállóan, ösz-

szetettebbekben 

részfeladatokat 

megvalósítva, irá-

nyítás mellett dol-

gozik. 

5 

Egyszerűbb 

webhelyek dinamikus 

viselkedését 

(eseménykezelés, 

animáció stb.) 

biztosító kódot készít 

JavaScript nyelven. 

Alkalmazási szinten 

ismeri a JavaScript 

alapvető nyelvi ele-

meit, valamint az 

aszinkron programo-

zás és az AJAX 

technológia műkö-

dési elvét. Tisztában 

van a legfrissebb 

ECMAScript válto-

zatok (ES6 vagy 

újabb) hatékonyság 

növelő funkcióival. 

 

Egyszerűbb Java-

Script programo-

zási feladatokat 

önállóan végez el. 

6 

RESTful alkalmazás 

kliens oldali 

komponensének 

fejlesztését végzi 

JavaScript nyelven. 

Tisztában van a 

REST 

szoftverarchitektúra 

elvével, alkalmazás 

szintjén ismeri az 

AJAX technológiát. 

  

7 

A tiszta kód elveinek 

megfelelő, 

mennyiségű 

megjegyzéssel ellátott, 

kellőképpen tagolt, jól 

átlátható kódot készít. 

Ismeri a tiszta kód 

készítésének alapel-

veit. 

Törekszik arra, hogy 

az elkészített kódja jól 

átlátható, és mások 

számára is értelmez-

hető legyen. 

 

8 

Adatbázis kezelést is 

végző konzolos vagy 

grafikus felületű 

asztali alkalmazást 

készít magas szintű 

programozási nyelvet 

(C#, Java) használva. 

Ismeri a választott 

magas szintű progra-

mozási nyelv alap-

vető nyelvi elemeit, 

illetve a hozzátar-

tozó fejlesztési kör-

nyezetet. 

Törekszik a felhasz-

náló számára minél 

könnyebb használatot 

biztosító felhasználói 

felület és működési 

mód kialakítására. 

Kisebb asztali al-

kalmazásfejlesz-

tési projekteken 

önállóan, össze-

tettebbekben rész-

feladatokat meg-

valósítva, irányí-

tás mellett dolgo-

zik. 
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9 

Adatkezelő 

alkalmazásokhoz 

relációs adatbázist 

tervez és hoz létre, 

többtáblás 

lekérdezéseket készít. 

Tisztában van a relá-

ciós adatbázis terve-

zés és kezelés alapel-

veivel. Haladó szin-

ten ismeri a külön-

böző típusú SQL le-

kérdezéseket, azok 

nyelvi elemeit és le-

hetőségeit. 

Törekszik a redundan-

ciamentes, világos 

szerkezetű, legcélra-

vezetőbb kialakítású 

adatbázis szerkezet 

megvalósítására. 

Kisebb projektek-

hez néhány táblás 

adatbázist önál-

lóan tervez meg, 

nagyobb projek-

tekben a biztosí-

tott adatbázis kör-

nyezetet hasz-

nálva önállóan 

valósít meg lekér-

dezéseket. 

10 

Önálló- vagy komplex 

szoftverrendszerek 

részét képző kliens 

oldali alkalmazásokat 

fejleszt mobil 

eszközökre. 

Ismeri a választott 

mobil alkalmazás 

fejlesztésére alkal-

mas nyelvet és fej-

lesztői környezetet. 

Tisztában van a mo-

bil alkalmazásfej-

lesztés alapelveivel. 

Törekszik a felhasz-

náló számára minél 

könnyebb használatot 

biztosító felhasználói 

felület és működési 

mód kialakítására. 

Kisebb projektek 

mobil eszközökre 

optimalizált kli-

ens oldali alkal-

mazását önállóan 

valósítja meg. 

11 

Webes környezetben 

futtatható kliens oldali 

(frontend) alkalmazást 

készít JavaScript 

keretrendszer (pl. 

React, Vue, Angular) 

segítségével. 

Érti a frontend fej-

lesztésre szolgáló Ja-

vaScript keretrend-

szerek célját. Meg 

tudja nevezni a 3-4 

legelterjedtebb keret-

rendszert. Alkalma-

zás szintjén ismeri a 

könyvtárak és modu-

lok kezelését végző 

csomagkezelő rend-

szereket (package 

manager, pl. npm, 

yarn).  Ismeri a vá-

lasztott JavaScript 

keretrendszer műkö-

dési elvét, nyelvi és 

strukturális elemeit. 

Törekszik maximáli-

san kihasználni a vá-

lasztott keretrendszer 

előnyeit, követi az 

ajánlott fejlesztési 

mintákat. 

Kisebb frontend 

alkalmazásokat 

önállóan készít el, 

nagyobb projek-

tekben irányítás 

mellett végzi el a 

kijelölt kompo-

nensek fejleszté-

sét. 

12 

RESTful alkalmazás 

adatbázis kezelési 

feladatokat is ellátó 

szerveroldali 

komponensének 

(backend) fejlesztését 

végzi erre alkalmas 

nyelv vagy 

keretrendszer 

segítségével (pl. 

Node.js, Spring, 

Laravel). 

Érti a RESTful szoft-

verarchitektúra lé-

nyegét. Tisztában 

van legalább egy 

backend készítésére 

szolgáló nyelv vagy 

keretrendszer műkö-

dési módjával, 

nyelvi és strukturális 

elemeivel. Alkalma-

zás szintjén ismeri az 

objektum-relációs le-

képzés technológiát 

(ORM). 

Igyekszik backend 

működését leíró pre-

cíz, a frontend fejlesz-

tők számára könnyen 

értelmezhető doku-

mentáció készítésére. 

Kisebb backend 

alkalmazásokat 

önállóan készít el, 

nagyobb projek-

tekben részletes 

specifikációt kö-

vetve, irányítás 

mellett végzi el a 

kijelölt kompo-

nensek fejleszté-

sét. 
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13 

Objektum-orientált 

(OOP) programozási 

módszertant 

alkalmazó asztali, 

webes és mobil 

alkalmazást készít. 

Ismeri az objektum-

orientált programo-

zás elvét, tisztában 

van az öröklődés, a 

polimorfizmus, a 

metódus/konstruktor 

túlterhelés fogalmá-

val. 

Törekszik az OOP 

technológia nyújtotta 

előnyök kihasználá-

sára, valamint igyek-

szik követni az OOP 

irányelveket és ajánlá-

sokat. 

Kisebb projektek-

ben önállóan ter-

vezi meg a szük-

séges osztályokat, 

nagyobb projek-

tekben irányítás 

mellett, a projekt-

ben a projektcsa-

pat által létreho-

zott osztálystruk-

túrát használva, 

illetve azt kiegé-

szítve végzi a fej-

lesztést. 

14 

Tartalomkezelő 

rendszer (CMS, pl. 

WordPress) 

segítségével 

webhelyet készít, 

egyéni problémák 

megoldására saját 

beépülőket hoz létre. 

Ismeri a tartalomke-

zelő-rendszerek cél-

ját és alapvető szol-

gáltatásait. Ismeri a 

beépülők célját és al-

kalmazási területeit. 

Törekszik az igényes 

kialakítású és a fel-

használók számára 

könnyű használatot 

biztosító webhelyek 

kialakításra. 

Kevésbé összetett 

portálokat igényes 

vizuális megjele-

nést biztosító sab-

lonok, valamint 

magas funkciona-

litást biztosító be-

épülők használa-

tával önállóan va-

lósít meg. Össze-

tettebb projekte-

ken irányítás mel-

lett, grafikus ter-

vezőkkel, UX 

szakemberekkel 

és más fejlesztők-

kel együttmű-

ködve dolgozik. 

15 

Manuális és 

automatizált 

szoftvertesztelést 

végezve ellenőrzi a 

szoftver hibátlan 

működését, 

dokumentálja a 

tesztek eredményét. 

Ismeri az unit teszte-

lés, valamint más 

tesztelési, hibakere-

sési technikák alap-

elveit és alapvető 

eszközeit. 

Törekszik a mindenre 

kiterjedő, az összes le-

hetséges hibát felde-

rítő tesztelésre, vala-

mint a tesztek körülte-

kintő dokumentálá-

sára. 

Saját fejlesztés-

ként megvalósí-

tott kisebb projek-

tekben önállóan 

végzi a tesztelést, 

tesztelői szerep-

ben nagyobb pro-

jektekben irányí-

tás mellett végez 

meghatározott 

tesztelési felada-

tokat. 

16 

Szoftverfejlesztés 

vagy -tesztelés során 

felmerülő problémákat 

old meg és hibákat há-

rít el webes kereséssel 

és internetes tudásbá-

zisok használatával 

(pl. Stack Overflow). 

Ismeri a hibakeresés 

szisztematikus mód-

szereit, a problémák 

elhárításának lépé-

seit. Ismeri a munká-

jához kapcsolódó in-

ternetes keresési 

módszereket és tu-

dásbázisokat. 

Törekszik a hibák el-

hárítására, megoldá-

sára, és arra, hogy 

azokkal lehetőség sze-

rint ne okozzon újabb 

hibákat. 

Internetes infor-

mációszerzéssel 

önállóan old meg 

problémákat és 

hárít el hibákat. 
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17 

Munkája során 

hatékonyan használja 

az irodai szoftvereket, 

műszaki tartalmú 

dokumentumokat és 

bemutatókat készít. A 

munkája során kelet-

kező digitális anyago-

kat mások által is át-

látható rendszerben tá-

rolja, az anyagokról 

rendszeresen bizton-

sági másolatot készít. 

Ismeri az irodai 

szoftverek haladó 

szintű szolgáltatá-

sait. 

Precízen készíti el a 

műszaki tartalmú do-

kumentációkat, pre-

zentációkat. Törekszik 

arra, hogy a dokumen-

tumok könnyen értel-

mezhetők és mások ál-

tal is szerkeszthetők 

legyenek. A dokumen-

tációkat elektroniku-

san tárolja, azokat 

csak a valóban szüksé-

ges esetben nyomtatja 

ki. 

Felelősséget vál-

lal az általa készí-

tett műszaki tar-

talmú dokumentá-

ciókért. 

18 

Munkája során cél 

szerint alkalmazza a 

legmodernebb infor-

mációs technológiákat 

és trendeket (virtuali-

záció, felhőtechnoló-

gia, IoT, mesterséges 

intelligencia, gépi ta-

nulás stb.). 

Alapszintű alkalma-

zási szinten ismeri a 

legmodernebb infor-

mációs technológiá-

kat és trendeket (vir-

tualizáció, felhőtech-

nológia, IoT, mester-

séges intelligencia, 

gépi tanulás stb.). 

Nyitott az új technoló-

giák megismerésére, 

és törekszik azok haté-

kony, a felhasználói 

igényeknek és a költ-

séghatékonysági elvá-

rásoknak megfelelő 

felhasználására a 

szoftverfejlesztési fel-

adatokban. 

 

19 

Részt vesz 

szoftverrendszerek 

ügyfeleknél történő 

bevezetésében, a 

működési környezetet 

biztosító IT-környezet 

telepítésében és 

beállításában. 

Ismeri a számítógép 

és a mobil informati-

kai eszközök felépí-

tését (főbb kompo-

nenseket, azok fel-

adatait) és működé-

sét. Ismeri az eszkö-

zök operációs rend-

szerének és alkalma-

zói szoftvereinek te-

lepítési és beállítási 

lehetőségeit. 

A szoftverrendszerek 

bevezetése és a műkö-

dési környezet kialakí-

tása során törekszik az 

ügyfelek elvárásainak 

megfelelni, valamint 

tiszteletben tartja az 

ügyfél vállalati szabá-

lyait. Ügyel a meghi-

básodott alkatrészek 

elektronikus hulladé-

kokra vonatkozó elő-

írásoknak megfelelő 

kezelésére. 

Az elvégzett esz-

köz- és szoftver-

telepítésekért fe-

lelősséget vállal. 



12 

20 

A szoftverfejlesztés és 

tesztelés 

munkakörnyezetének 

kialakításához 

beállítja a hálózati 

eszközöket, elvégzi a 

vezetékes és vezeték 

nélküli eszközök 

csatlakoztatását és 

hálózatbiztonsági 

beállítását. A 

fejlesztett szoftverben 

biztonságos, HTTPS 

protokollt használó 

webes kommunikációt 

valósít meg. 

Ismeri az IPv4 és 

IPv6 címzési rend-

szerét és a legalapve-

tőbb hálózati proto-

kollok szerepét és 

működési módját 

(IP, TCP, UDP, 

DHCP, HTTP, 

HTTPS, telnet, ssh, 

SMTP, POP3, 

IMAP4, DNS, 

TLS/SSL stb.). Is-

meri a végponti be-

rendezések IP-beállí-

tási és hibaelhárítási 

lehetőségeit. Ismeri 

az otthoni és kisvál-

lalati hálózatokban 

működő multifunk-

ciós forgalomirányí-

tók szolgáltatásait, 

azok beállításának 

módszereit. 

  

21 

Munkaterületét a bal-

eset és tűzvédelmi elő-

írásokat is betartva 

tisztán és rendben 

tartja.  

Ismeri a munkakö-

rébe tartozó baleset 

és tűzvédelmi előírá-

sokat. 

Igényes munkakör-

nyezetére és tudatosan 

rendben tartja azt. 

Önállóan alakítja 

ki a baleset és 

tűzvédelmi előírá-

soknak is megfe-

lelő munkakör-

nyezetét. 

7 Ágazati alapvizsga leírása, mérésének, értékelésének szempontjai  

7.1 Az ágazati alapvizsgára bocsátás feltétele: a tanuló, illetve a képzésben részt vevő személy ágazati 

alapvizsgára az ágazati alapoktatásban való részvétele alapján bocsátható. 

7.2 Írásbeli vizsga  

7.2.1 A vizsgatevékenység megnevezése: Informatikai és távközlési alapok interaktív teszt 

7.2.2 A vizsgatevékenység leírása 

A vizsgatevékenység 15 db, számítógépen megoldandó tesztfeladatból áll. A teszt feladatai le-

hetnek feleletválasztós feladatok (egyszeres választás, többszörös választás, válaszok illesztése), 

valamint kiegészítést igénylő feleletalkotó feladatok. A teszt értékelésének automatizálhatónak 

kell lennie.  

A teszt témaköreit és az egyes témakörökhöz tartozó kérdésszámot az alábbi táblázat tartal-

mazza: 

Témakör Kérdések száma  

Elektronikai alapfogalmak, kapcsolódó fizikai törvények, alap-

vető elektronikai alkatrészek, elektromos mennyiségek mérési 

metódusai. 

1 

Számítógépeken és mobil informatikai eszközökön használt ope-

rációs rendszerek telepítési és frissítési módja, alapvető beállítási 

lehetőségei.  

3 
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Az otthoni és irodai informatikai környezetet alkotó legáltaláno-

sabb összetevők szerepe, alapvető működési módjaik, a PC és a 

mobil eszközök főbb alkatrészei és azok szerepe.  

2 

Informatikai és távközlési berendezések alapvető karbantartási el-

járásai és azok szükségességének okai. 
1 

Az informatikai hálózatok felépítése, alapvető technológiái, pro-

tokolljai és szabványai. Az otthoni és irodai hálózatok legfonto-

sabb összetevőinek szerepe, jellemzői, csatlakozási módjaik és 

alapszintű hálózati beállításaik. 

1 

A kis és közepes vállalati hálózatok legfontosabb összetevőinek 

(pl. kábelrendező szekrény, kapcsoló, forgalomirányító) szerepe, 

jellemzői, csatlakozási módjaik és alapszintű hálózati beállításaik. 

1 

A fontosabb hálózatbiztonsági elvek, szabályok, támadás típusok, 

valamint szoftveres és hardveres védekezési módszerek. 
1 

A legmodernebb információs technológiák és trendek. 3 

A Git, valamint a csoportmunkát támogató eszközök és online 

szolgáltatások célja, működési módjai, legfontosabb funkciói. 
1 

Projektmenedzsment 1 

Összesen: 15 

A vizsgához segédanyag nem használható.  

7.2.3 A vizsgatevékenység végrehajtására rendelkezésre álló időtartam: 30 perc 

7.2.4 A vizsgatevékenység aránya a teljes ágazati alapvizsgán belül: 10% 

7.2.5 A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai: 

Az értékelésben minden feladat 2 pontot ér. Részleges megoldásért részpontszám adható. Maxi-

mális pontszám nem adható, amennyiben a feladatra adott megoldás hibás választ is tartalmaz. 

7.2.5.1 Az értékelés százalékos formában történik. 

7.2.5.2 A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a tanuló a megszerezhető összes pontszám legalább 

40%-át elérte. 

7.3 Gyakorlati vizsga 

7.3.1 A vizsgatevékenység megnevezése: Weboldalak kódolása, programozás, hálózatok 

gyakorlat 

7.3.2 A vizsgatevékenység leírása 

A gyakorlati vizsgatevékenység során három feladatból álló feladatsort kell megoldaniuk a tanu-

lóknak.  

A tanuló a gyakorlati vizsgatevékenység megkezdésekor mindhárom feladat leírását megkapja. 

A gyakorlati vizsgatevékenység végrehajtásához rendelkezésre álló idő egybefüggő 180 perc, 

azon belül az egyes feladatok megoldására fordított idő a tanuló döntése, az egyes feladatok 

megoldására javasolt időkeret 60-60-60 perc.  

A gyakorlati vizsgatevékenység végrehajtásához internetkapcsolat áll a tanulók rendelkezésére. 

Az internetkapcsolat biztosításának módját és formáját az adott vizsgafeladathoz kiadott útmu-

tató tartalmazza. Ennek megfelelően az internetkapcsolat korlátozódhat meghatározott internetes 

címekre és/vagy hozzáférési időtartamra, de mindenképpen biztosítani kell, hogy az internetkap-

csolatot a tanulók kizárólag általános keresésre használhassák, mással történő kommunikációra 

vagy a vizsgához célirányosan elkészített anyagok letöltésére ne. 

. 
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A.) Weboldalak kódolása feladat 

A feladatban egy egyszerű, de reszponzív weblapot kell elkészíteniük a tanulóknak. A web-

lap elkészítéséhez vázszerkezeti rajz (wireframe), forrásszövegek, képek és a formai kialakí-

tásra, illetve formázásra vonatkozó elváráslista áll a tanulók rendelkezésére. A HTML oldal-

nak tartalmaznia kell a témaköröknél megadott összes alapvető és szemantikai HTML-ele-

met. A formázásokat csatolt CSS fájl segítségével kell elvégezni.  

Az elkészült oldalt HTML-validáló eszközzel kell ellenőriznie a tanulónak. 

A feladatban az alábbi témakörökhöz kapcsolódó gyakorlati készségeket méri: 

• HTML5-oldalszerkezet kialakítása alapvető- (!DOCTYPE, html, head, body, meta) és 

szemantikus (header, nav, main, section, footer) HTML-elemek alkalmazásával  

• HTML5 leíró nyelv legfontosabb strukturális elemeinek alkalmazása (p, title, h1-h6, img, 

a, link, strong, em, figure, figcaption, div, span) 

• HTML5-tagek legfontosabb attribútumainak alkalmazása (href, target, src, alt, lang, char-

set, style). 

• HTML-listák készítése (ul, ol, li). 

• HTML-táblázatok kialakítása (table, tr, td, th, caption). 

• stílusok definiálása és alkalmazása különböző módokon (inline, internal és external 

CSS). 

• stílusok definiálása CSS3-szelektorokhoz (univerzális, elem, azonosító, osztály) 

• CSS3-jellemzők alkalmazása (color, opacity, background*, border*, box-shadow, box-

sizing, margin*, padding*, overflow, display, float, z-index, rel, width*, height*, top, 

bottom, left, right, position, line-height, text-align, vertical-align, textjustify, 

texttransform, font, font-family, font-size, font-style, text-decoration, list-style*, cursor, 

letter-spacing, viewport, white-space, float,) (a *-gal jelölt elemek több jellemzőt tartal-

maznak, pl. margin-left, margin-right) 

• CSS-függvények alkalmazása (url(), rgb(), rgba(), calc()) 

• médialekérdezések, törési pontok, viewport alkalmazása 

• abszolút és relatív hosszmértékegységek (em, rem, százalék, vw, vh) alkalmazása 

• Bootstrap keretrendszer alapszintű használata (tipográfiai elemek, konténerek, reszpon-

zív viselkedést biztosító rácsok, szövegek elrendezése, listák formázása, táblázatok for-

mázása, képek kezelése, tartalom elkülönítése, panelek formázása, gombok kialakítása 

és formázása) 

B.) Programozás Pythonban feladat 

A feladat során három, egymástól függetlenül is megoldható részfeladatot kell megoldaniuk 

a tanulóknak Python nyelv segítségével. A részfeladatok fokozatosan nehezednek, a legegy-

szerűbb megoldása pár perc alatt elkészíthető, de a legnehezebb feladat megoldása sem okoz-

hat különösebb nehézséget egy átlagos képességű, de jól felkészült tanuló számára. Elvárás 

lehet teljesen önállóan létrehozott alkalmazás készítése, de lehet olyan feladat is, amiben egy 

készen kapott kódot kell a tanulóknak kiegészíteniük. 

A feladat az alábbi témakörökhöz kapcsolódó gyakorlati készségeket méri: 

• önálló alkalmazás készítése, készen kapott alkalmazás kiegészítése, módosítása saját 

kóddal 

• összetett kifejezések készítése aritmetikai, relációs és logikai operátorok segítségével 

• saját függvény definiálása (paraméterezés, visszatérési értékmeghatározás) és hívása 

• modulok felhasználása 

• saját osztály definiálása, saját, vagy készen kapott osztály példányosítása 

• szöveges fájlból adatbeolvasás, a beolvasott adatok tárolása egyszerű vagy összetett adat-

szerkezetben, adatok kiírása szöveges fájlba 

• egyszerűbb problémák megoldására algoritmus készítése és megvalósítása 
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C.) Otthoni és kisvállalati hálózatok kialakítása feladat 

A feladatban Packet Tracer szimulációs környezetben kell hálózati feladatokat elvégeznie a 

tanulóknak. A feladat során a tanulóknak vagy teljesen önállóan kell létrehozniuk és beállí-

taniuk az elvárásoknak megfelelően egy otthoni, vagy egy kisebb vállalati hálózatot, vagy 

egy részben már kialakított hálózatban kell beállítaniuk a hálózati eszközöket, elvégezniük a 

vezetékes és vezeték nélküli eszközök csatlakoztatását, konfigurálását és hálózatbiztonsági 

beállítását. 

A feladat az alábbi témakörökhöz kapcsolódó összes gyakorlati készséget méri: 

• kliens eszközök és hálózati berendezések hozzáadása a szimulált hálózathoz 

• vezetékes összeköttetések kialakítása a megfelelő kábelek kiválasztásával  

• kliens eszközök IP-beállítása 

• hálózati berendezések alapszintű IP-beállítása 

• SOHO forgalomirányító (WiFi router) segítségével otthoni vagy irodai hálózat kialakí-

tása és internethez csatlakoztatása 

• SOHO forgalomirányítón vezeték nélküli hálózat nevének és biztonsági paramétereinek 

beállítása 

• SOHO forgalomirányítón címkiosztási szolgáltatás beállítása 

• a számítógépek és mobil eszközök vezeték nélküli hálózathoz csatlakoztatása 

• sávon kívüli (konzol) kapcsolat létesítése egy kliens eszköz és egy hálózati berendezés 

között konfigurálási céllal 

• kis, vagy közepes vállalat helyi hálózatán alhálózatok kialakítása, az alhálózatok között 

forgalomirányítás megvalósítása 

• működő IP-hálózaton biztonságos sávon kívüli kapcsolat (SSH) létesítése egy kliens esz-

köz és egy hálózati berendezés között konfigurálási céllal 

• hálózati hibakeresés és -javítás 

7.3.3 A vizsgatevékenység végrehajtására rendelkezésre álló időtartam: 180 perc 

7.3.4 A vizsgatevékenység aránya a teljes ágazati alapvizsgán belül: 90% 

7.3.5 A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai:  

A gyakorlati vizsgatevékenységen összesen 120 pontot lehet szerezni, ebből a feladatok mind-

egyike 40-40-40 pontos.  

 Az egyes feladatok értékelése az alábbi módon történik: 

A.) Weboldalak kódolása 

Az elérhető 40 pontot legalább 25 értékelési elemre kell bontani, elemenként maximálisan 2 

pont adható. 

B.) Programozás Pythonban 

A feladat három, egyre bonyolultabb felépítésű részfeladata közül az első legkönnyebb, mi-

nimum szintű részfeladat 8 pontos, a közepes bonyolultságú részfeladat 14 pontos és a leg-

összetettebb részfeladat 18 pontos. A három részfeladatból áll össze a maximálisan elérhető 

40 pont.  

A feladat egyes részfeladatai csak abban az esetben értékelhetők, ha a beadott fájlok között 

a forráskódot tartalmazó állomány vagy állományok is megtalálhatók. A pontozás során fu-

tási hibás, vagy részlegesen jó megoldást is értékelni kell. A részpontszám akkor jár, ha az 

adott értékelési elemhez tartozó kódrészlet hibátlan. 

C.) Otthoni és kisvállalati hálózatok kialakítása 

Az elérhető 40 pontot legalább 25 értékelési elemre kell bontani, elemenként maximálisan 2 

pont adható. A feladat leírásánál felsorolt valamennyi tanulási eredményhez legalább egy 

értékelési szempontnak kell tartoznia. 
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7.3.5.1 Az értékelés százalékos formában történik. 

7.3.5.2 A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a tanuló a megszerezhető összes pontszám legalább 

40%-át elérte. 

7.4 Alapvizsgával betölthető munkakör FEOR száma 

Ágazati alap-

oktatás megne-

vezése 

FEOR-szám FEOR megnevezése 
Alapvizsgával betölthető munka-

kör(ök), tevékenységek 

Informatika és 

távközlés 
- - - 

7.5 A vizsgatevékenységek alóli felmentések speciális esetei, módja, és feltételei: - 
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8 A szakmai vizsga leírása, mérésének, értékelésének szempontjai 

8.1 Szakma megnevezése: Szoftverfejlesztő és -tesztelő  

8.2 Szakmai vizsgára bocsátás feltétele:  

8.2.1 A szakmai vizsga megkezdésének feltétele a vizsgaremek elkészítése, valamint a 

vizsgaközpontnak történő leadása a szakmai vizsga megkezdése előtt legalább 14 nappal GitHub 

vagy más hasonló szolgáltatás segítségével megosztva. A vizsgaközpont a vizsgaremek leadására 

korábbi időpontot is meghatározhat. 

8.2.2 Valamennyi előírt képzési évfolyam eredményes teljesítése. 

8.2.3 Szakmához kötődő további sajátos követelmények: - 

8.3 Központi interaktív vizsga 

8.3.1 A vizsgatevénység megnevezése: Szoftverfejlesztő és -tesztelő szakmai ismeret 

8.3.2 A vizsgatevékenység leírása 

A vizsgatevékenység 20 db, számítógépen megoldandó tesztfeladatból áll. A teszt feladatai le-

hetnek feleletválasztós feladatok (egyszeres választás, többszörös választás, válaszok illesztése). 

A teszt értékelésének automatizálhatónak kell lennie.  

Mindegyik feladattípus esetében az interaktív vizsgarendszer által előre megadott válaszlehető-

ségek közül kell kiválasztani a megfelelő válasz(oka)t. 

A következő témakörökből egybefüggő feladatsor készül, ahol a vizsgatevékenységen elérhető 

maximális pontszám az alábbiak szerint oszlik meg: 

Csoportmunkaeszközök, Git 10% 

HTML5, CSS3  10% 

JavaScript, ECMAScript 10% 

Tiszta kód alapelvek 10% 

Adatbázis-tervezés, adatbázis-kezelés, SQL 10% 

Mobil alkalmazásfejlesztés 5% 

Frontend készítésre szolgáló JavaScript keretrendszerek 10% 

Backend készítésre szolgáló nyelvek és keretrendszerek, ORM 10% 

Objektum-Orientált Programozás (OOP) 10% 

Tartalomkezelő rendszerek (CMS) 5% 

Tesztelés 10% 

A vizsgához segédanyag nem használható. 

8.3.3 A vizsgatevékenység végrehajtására rendelkezésre álló időtartam: 45 perc 

8.3.4 A vizsgatevékenység aránya a teljes szakmai vizsgán belül: 10% 

8.3.5 A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai: 

Az értékelés a központi interaktív vizsga összeállított javítási-értékelési útmutatója alapján tör-

ténik. Részleges megoldásért részpontszám adható. Maximális pontszám nem adható, amennyi-

ben a feladatra adott megoldás hibás választ is tartalmaz. 

A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a vizsgázó a megszerezhető összes pontszám leg-

alább 40%-át elérte. 
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8.4 Projektfeladat 

8.4.1 A vizsgatevénység megnevezése: Szoftverfejlesztő és -tesztelő projektfeladat  

8.4.2 A vizsgatevékenység leírása 

A) Beadandó vizsgaremek 

A vizsgarész megnevezése: Szoftverfejlesztés és -tesztelés vizsgaremek vizsgarész 

A vizsgarész ismertetése:  

A vizsgázóknak minimum 2, maximum 3 fős fejlesztői csapatot alkotva kell a vizsgát megelő-

zően egy komplex szoftveralkalmazást lefejleszteniük.  

A szoftveralkalmazásnak az alábbi elvárásoknak kell megfelelni: 

• Életszerű, valódi problémára nyújt megoldást. 

• Adattárolási és -kezelési funkciókat is megvalósít. 

• RESTful architektúrának megfelelő szerver és kliens oldali komponenseket egyaránt tartal-

maz. 

• A kliens oldali komponens vagy komponensek egyaránt alkalmasak asztali és mobil eszkö-

zökön történő használatra. Mobil eszközre kifejlesztett kliens esetén natív mobil alkalmazás, 

vagy azzal hozzávetőlegesen megegyező felhasználói élményt nyújtó webes kliens egyaránt 

alkalmazható. Asztali eszközökre fejlesztett kliens oldali komponensnél mindenképpen 

szükséges webes megvalósítás is, de emellett opcionálisan natív, asztali alkalmazás is a cso-

mag része lehet. (pl. A felhasználóknak szánt interfész webes megjelenítést használ, míg az 

adminisztrációs felület natív asztali alkalmazásként készül el). 

• A forráskódnak a tiszta kód elveinek megfelelően kell készülnie. 

• A szoftver célját, komponenseinek technikai leírását, működésének műszaki feltételeit és 

használatának rövid bemutatását tartalmazó dokumentáció is része a csomagnak.  

A megosztott anyagnak tartalmaznia kell az alábbiakat: 

• A szoftver forráskódja, 

• Natív asztali alkalmazások esetén a program telepítőkészlete, 

• Az adatbázis adatbázismodell-diagramja, 

• Az adatbázis export fájlja (dump), 

• A szoftveralkalmazás dokumentációja, 

• A tesztekhez végzett kód, valamint a teszteredmények dokumentációja. 

A vizsgarész során a vizsgázó gyakorlati bemutatóval összekapcsolt szóbeli előadás formájában 

mutatja be a  

• szoftver célját, 

• műszaki megvalósítását, 

• működését, 

• forráskódját, 

• a csapaton belüli munkamegosztást, a fejlesztési csapatban betöltött szerepét, a fejlesztés so-

rán használt projektszervezési eszközöket.  

A fentieken túl maximum 3-5 perces angol nyelven tartott szóbeli előadás formájában összefog-

lalót ad a szoftver céljáról és működéséről, valamint angolul válaszol a vizsgáztató végfelhasz-

nálói szerepben feltett maximum 2-3 kérdésére. 

Amennyiben a munkacsapat más tagjai is azonos csoportban vizsgáznak, akkor a bemutatót kö-

zösen is megtarthatják, de ebben az esetben is biztosítani kell, hogy minden vizsgázó egyenlő 

arányban vegyen részt a bemutatóban, illetve minden vizsgázónak önállóan kell bemutatnia a 

saját feladatrészét magyarul és angolul egyaránt. 

A vizsgaremek elkészítésére rendelkezésre álló idő:  
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A vizsgaremeket a záróvizsga tanévében kell a vizsgázónak elkészítenie.  

B) A vizsga helyszínén végzett tevékenység 

A vizsgarész megnevezése: Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbázis-kezelés vizsgarész 

A vizsgarész ismertetése: 

A vizsgarész során a vizsgázónak egy számítógépes szoftverfejlesztési feladatokat tartalmazó 

feladatsort kell megoldania. A feladatsor az alább részekből áll: 

• Grafikus és konzolos részt egyaránt tartalmazó asztali alkalmazás fejlesztése Java vagy C# 

nyelven feladat 

• Komplex webes és adatbázis-kezelési feladat, amely tartalmaz: 

­ Reszponzív viselkedésű weboldal készítést és formázást 

­ Backend programozást (adatbázis lekérdezést is végző, néhány végpontot tartalmazó 

REST API kiszolgáló létrehozása)  

­ Frontend programozást (HTML / CSS /JavaScript / REST API kliens) 

8.4.3 A vizsgatevékenység végrehajtására rendelkezésre álló időtartam: 270 perc 

Ezen belül: 

A) Szoftverfejlesztés és -tesztelés vizsgaremek vizsgarész: 30 perc 

B) Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbázis-kezelés vizsgarész: 240 perc 

8.4.4 A vizsgatevékenység aránya a teljes szakmai vizsgán belül: 90% 

8.4.5 A vizsgatevékenység értékelésének szempontjai: 

A vizsgatevékenység során összesen 120 pontot lehet elérni az alábbi bontásban: 

A) Szoftverfejlesztés és -tesztelés vizsgaremek vizsgarész: 

• a szoftver átfogó értékelése (a választott téma életszerűsége, az elkészült szoftver hasz-

nossága, a komplexitás és kidolgozottság mértéke, milyen mértékben és minőségben va-

lósította meg a szoftver a kitűzött célt, felhasználói élmény minősége): 5 pont 

• adatbázis-tervezés és megvalósítás: 5 pont 

• szerver oldali komponens (backend): 10 pont 

• asztali használatra készült kliens oldali komponens (frontend): 10 pont 

• mobil használatra készült kliens oldali komponens: 10 pont 

• a kód minősége: 3 pont 

• a dokumentáció minősége és részletezettsége: 2 pont 

• a szoftver tesztelésének bemutatása: 3 pont 

• a szoftver bemutatása során a vizsgázó előadásának szakszerűsége, illetve az angol 

nyelvű kommunikáció minősége: 3 pont 

• a csapatmunka megvalósítása: 4 pont 

B) Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbázis-kezelés vizsgarész: 

• konzolos asztali alkalmazásfejlesztés Java vagy C# nyelven: 15 pont 

• grafikus asztali alkalmazásfejlesztés Java vagy C# nyelven: 10 pont 

• reszponzív viselkedésű weboldal készítés és formázás: 10 pont 

• backend programozás (adatbázis lekérdezést is végző, néhány végpontot tartalmazó 

REST API kiszolgáló létrehozása): 15 pont 

• frontend programozás (HTML / CSS /JavaScript / REST API kliens): 15 pont 

A pontok további bontását – legalább kétpontos szintig részletezve – a konkrét vizsgarész javí-

tási-, értékelési útmutatója tartalmazza. 

A vizsgatevékenység akkor eredményes, ha a vizsgázó mind az A) Szoftverfejlesztés és -tesztelés 

vizsgaremek vizsgarész mind pedig a B) Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbázis-kezelés 

vizsgarész esetén a megszerezhető összes pontszám legalább 40%-át elérte. 
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Amennyiben a vizsgatevékenységnek csak az egyik vizsgarésze eredménytelen, úgy a vizsgate-

vékenység megismétlésekor elegendő csak az eredménytelen vizsgarészt megismételni. 

8.5 A szakmai vizsga vizsgatevékenységeinek lebonyolításához szükséges személyi feltételek: 

A vizsga során 30 vizsgázónként legalább 1 rendszergazdának rendelkezésre kell állnia.  

8.6 A szakmai vizsga vizsgatevékenységeinek lebonyolításához szükséges tárgyi feltételek: 

Szoftverfejlesztés és -tesztelés vizsgaremek bemutatásához: 

• 1 db korszerű, Windows operációsrendszert futtató asztali PC internet kapcsolattal, egy 

darab, minimum 22” -os monitorral vagy Full HD kijelzős notebookkal. A PC hardverpa-

ramétereit tekintve alkalmasnak kell lennie a vizsgán használt valamennyi szoftver opti-

mális futtatására 

• 1 db korszerű Android operációs rendszert futtató korszerű táblagép vagy mobiltelefon  

• 1 db korszerű iOS operációs rendszert futtató táblagép vagy mobiltelefon 

• 1 db projektor, interaktív tábla vagy Webex Board. 

Az Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbázis-kezelés vizsgarész megoldásához vizsgázón-

ként: 

• 1 db korszerű, Windows operációsrendszert futtató asztali PC internet kapcsolattal, 2 db, 

minimum 22” -os monitorral vagy Full HD kijelzős notebookkal. A PC hardverparaméte-

reit tekintve alkalmasnak kell lennie a vizsgán használt valamennyi szoftver optimális fut-

tatására. 

A vizsga tanévében nyilvánosságra hozott szoftverlista szerinti szoftverek 

8.7 A vizsgatevékenységek alóli felmentések speciális esetei, módja, és feltételei: - 

8.8 A szakmai vizsga eredményébe az ágazati alapvizsgát az alábbi súlyaránnyal kell beszámítani: 

Ágazati alapvizsga: 10%, Szakmai vizsga: 90% 

8.9 A vizsgán használható segédeszközökre és egyéb dokumentumokra vonatkozó részletes 

szabályok: 

Az Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbázis-kezelés vizsgarész végrehajtásához internetkap-

csolat áll a vizsgázók rendelkezésére. Az internetkapcsolat biztosításának módját és formáját az 

adott vizsgafeladathoz kiadott útmutató tartalmazza. Ennek megfelelően az internetkapcsolat kor-

látozódhat meghatározott internetes címekre és/vagy hozzáférési időtartamra, de mindenképpen 

biztosítani kell, hogy az internetkapcsolatot a vizsgázók kizárólag általános keresésre használhas-

sák, mással történő kommunikációra vagy a vizsgához célirányosan elkészített anyagok letöltésére 

ne. 

9 A vizsgatevékenységek megszervezésére, azok vizsgaidőpontjaira, a vizsgaidőszakokra vonat-

kozó sajátos feltételek 

A Szoftverfejlesztő és -tesztelő projektfeladat vizsgatevékenység szervezésekor a Szoftverfejlesztés 

és -tesztelés vizsgaremek vizsgarész, valamint az Asztali- és webes szoftverfejlesztés, adatbázis-

kezelés vizsgarészt külön napokra kell megszervezni.  

A Szoftverfejlesztő és -tesztelő szakmai ismeret központi interaktív vizsga és a Szoftverfejlesztés 

és -tesztelés vizsgaremek vizsgarész megszervezése a Vizsgaközpont döntése alapján történhet egy 

napon vagy két különböző napon is. Amennyiben egy napon belül szervezik a két vizsgatevékeny-

séget, úgy a két vizsgatevékenység között legalább 30 perc szünetet kell hagyni a vizsgázók szá-

mára. 

Jelen képzési és kimeneti követelmény alkalmazása a szakképzésről szóló 2019. évi LXXX. törvény 11.§ (4) 

bekezdése alapján a jóváhagyás napját követő naptól kötelező. 

 
Csák János 

kultúráért és innovációért felelős miniszter nevében és megbízásából 
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